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SEUZYMY WSPARCIEM DLA PUNKTOW STACJONARNYCH W POSTACI MATERIALOW
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Kontakt handlowy dla hurtownikow i sprzedawcow detalicznych:
Tomasz Szymanski
Sales Manager
Kom.: +48 663 830 007
E-mail: tomasz.szymanski@egmont.pl
2 Zapraszamy do wspotpracy!
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BESTSELLEROWE GRY 1 RODZINY UXDMQO

DDODATE;(
PODSTAWOWEJ

SPECJALNA WERSJA -
GRA PODSTAWOWA DLA DWOCH 0SOB TRUDNE EAMIGEOWKI
OD NIEJ TACINIJ NOWE KSZITALTY KLOCKOW SlE§CIOKA_TNE KSLTAELTY

WERSJA TRUDNA GRA DLA DLIECI GRA DLA JEDNEGO GRACIA
KLOCKI 1 D1IURKA MOINA tACLYC 1 ,,UBONGO" A1 546 tAMIGEOWEK
PODSTAWOWYM

WERSJA DLA TAAWANSOWANYCH WERSJA TRUDNIEJSIA GRA DLA DLIECI, KLOCKI 3D
KLOCKI 3D KLOCKI PRIESTRIZENNE MOLINA tAClYé 1 ,UBONGO 3D"

Tigiael

GRA KARCIANA, : : -
DO PLECAKA GRA PODROINA, GRA PODRO1NA, GRA PODROINA, 3
KAFELKI STESCIOKATNE KAFELKI O TROJK ATNYCH KOMPAKTOWE PUDELKO
KSZTALTACH
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Ta bestsellerowa seria nazywa sig ,,Ubongo“, gdyz w jezyku
suahili to stowo oznacza ,,mdzg”. ,,Ubongo” z pewnoscig
rozkrgca szare komorki! Kazda rozgrywka polega na ukfadaniu
kolorowych elementéw wedtug konkretnych regut.

Mimo prostoty zasad kombinacji s setki, a rozne poziomy
trudnosci i rézne ksztatty elementdw w poszczegdinych
wersjach gry umozliwiajg dostosowanie jej do wieku

i doswiadczenia graczy.

Kazda gra z serii ,Ubongo” posiada wersje gry solo!

UBONGO SOLO

»Ubongo Solo” to gwarancja réznorodnosci
i niekonczacej si¢ zabawy

BESTSELLERY: ¥

Kochasz uktadac ,,Ubongo”? Uwazasz, ze jestes w tym
dobry? W takim razie sprobuj swoich sit z zadaniami

w grze ,,Ubongo Solo” z najwigkszg jak dotad liczbg kafelkow
i kart zadan. Przed tobg wielkie wyzwanie —

az 546 tamigtowek do trenowania. Poziom trudnosci wzrasta
z kazdym zadaniem — a ty stajesz sig coraz lepszy.

Takiego ,,Ubongo” jeszcze nie znasz — specjalne zasady
wypisane na kazdej karcie zadari okreslajg, co masz zrobic,

by wypeic pola planszy.
8-108|2-20
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

o Swiatowy bestseller w nowej odstonie!

* Rozwija umiejgtnosci logicznego myslenia

o Cwiczy spostrzegawczosé i uczy cierpliwosci

Kod EAN: 5903707560745
nrart.: GRUBONGOSOLO
Format: 25x25x 5 (cm)
Opakowanie: 6 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 149,99 zt 51903707"560745">
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@tfrm: de Juxe

UBONGO EXTREME
DE LUXE

Niezwykle ekscytujace — nowe wyzwanie ,,Ubongo”!

Zabawa z tamigtdwkami dla catej rodziny.

Tak samo dynamiczna, wciggajgca i prosta jak klasyczne
,ubongo”, ale tym razem z szesciokgtnymi elementami -
przypominajgcymi plastry miodu!
Wszyscy gracze jednoczesnie probujg zapetnic swoje 4
plansze odpowiednimi szesciokatnymi ksztattami.

To moze by¢ naprawde trudne! Kto zdazy rozwigzac
zadanie w czasie przesypywania sig¢ piasku w klepsydrze,
wofa ,,Ubongo”! i otrzymuje klejnot.

Wygrywa gracz, ktéry na koricu ma najcenniejszg kolekcje
Klejnotow.

»Ubongo Extreme De Luxe” wcigga tak samo mocno jak
klasyka w kwadracie, ale jest zdecydowanie trudniejsze.

Ad43713S1S39

Dlaczego warto kupic¢ Kod EAN: 5903707560585

nrart.: GRUBONGOEXTREMEDELUXE

* Rozwija umiejgtnosci logicznego myslenia! Format: 30x30x7 (cm)

* Gwiczy spostrzegawczosc! Opakowane: 6 egz./ karton
¢ Poprawia koncentracije! Sugerowana cena detaliczna: 149,99 zt




UBONGO

Szalona gra, ktdra rozkreci twdj mézg!

Kazdy gracz dostaje plansze i 12 elementéw uktadanki.
Kazda plansza ma inny wzor. Jeden z graczy przekreca
klepsydre i rzuca kostkg, ktdra wskazuje, z ktdrych
elementow gracze bedg korzysta¢ w tej rundzie. Wszyscy
gracze jednoczes$nie starajg jak najszybciej zastoni¢ puste
pola na swoich planszach. Kazdy, kto zdgzy to zrobic,
zanim skonczy si¢ czas, zdobywa klejnot. Wygrywa

gracz, ktory w ciggu dziewieciu rund zbierze najcenniejsze
klejnoty!

Dlaczego warto kupi¢

* 2 poziomy trudnosci tamigtowek!
e Swiatowy bestseller — 2,5 miliona sprzedanych egzemplarzy!
* Ponad 400 niepowtarzalnych zadan!

Kod EAN: 5908215009236
nrart.: GRUBONGO
Format: 30x30x7(cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 139,99 zt

UBONGO DODATEK

Rozszerzenie dla 5-6 graczy

BESTSELLER¥

Dzigki temu rozszerzeniu fani ,Ubongo” bedg mogli grac

w wiekszym gronie! Nowe plansze zadan urozmaicg
rozgrywke, a dodatkowe klejnoty warte 5 punktow sprawia,
Ze zwyciestwo bedzie jeszcze bardziej optacalne.

UWAGA: to nie jest samodzielna gra!

8-108| 25
wiek min

Dlaczego warto kupic¢

o Kafelki dla 5. i 6. gracza!
¢ Nowe plansze z 216 nowymi zadaniami!
¢ Purpurowe ametysty warte 5 punktow!

Kod EAN: 5903707560127
nrart.: GRUBONGOBDODAT
Format: 20x20x 5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 89,99 zt 57903707 5601




UBONGO DUO

Spotkanie mistrzow!

Oto specjalna wersja kultowej gry ,Ubongo” dla 2 graczy!
Zawiera klocki o bardziej skomplikowanych ksztattach

i nowe plansze zadan. Obaj gracze bedg rozwigzywaé

te samg famigtowke! Kto pierwszy zakryje pola swoimi
kafelkami? Kto wygra caly pojedynek i zostanie
arcymistrzem ,Ubongo”?

Dwa poziomy trudno$ci umozliwiajg dostosowanie gry

do wieku i doswiadczenia graczy.

.8-108 30
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

e Bardzo proste zasady!
¢ Nowe ksztatty elementdw i 360 nowych zadan!
e Gra dla dwdch osdb!

r I..‘

Kod EAN: 5903707560295
nrart.: GRUBONGODUEL
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton
5

Sugerowana cena detaliczna: 89,99 z 5%903707"560295" >

UBONGO LINES

Prosta linia do wygranej!

Ad43713S1S39

Tym razem wszyscy gracze beda starali sie¢ rywalizowac,
budujac jak najszybciej ten sam wzdr pokazany na
karcie, uzywajac do tego trojwymiarowych, prostokgtnych
klockéw. Po 9 rudach gracze sumujg punkty. Wygrywa
ten, kto zdobedzie ich najwigce;.

Cztery poziomy trudnosci umozliwiajg dostosowanie gry
do wieku i doswiadczenia graczy.

Dlaczego warto kupic

e Bardzo proste reguty — opanujesz je w 3 minuty!

e Przestrzenne prostokatne klocki, pozwalajgce na
zabawe w trzech wymiarach!

o 324 tamigtowki o 4 stopniach trudnosci —

nigdy sie nie znudzg!
Kod EAN: 5903707560165
nrart.: GRUBONGOLINES
Format: 30x30x7 (cm)
Opakowanie: 3 egz./ karton
5

Sugerowana cena detaliczna: 149,99 zt 5%903707"560165" >
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UBONGO JUNIOR

Bestsellerowa gra ,,Ubongo!” w wersji dla najmtodszych!

Wszyscy gracze jednoczes$nie i mozliwie jak najszybciej
uktadajg kafelki ze zwierzgtami na swoich planszetkach.
Zadne pole nie moze pozostaé puste, zaden fragment
kafelka nie moze wystawac poza biate pole planszy.
Maja na to 90 sekund.

Najszybszy gracz wota ,,Ubongo!” i losuje krysztatek

z woreczka. Gracze muszg sig naprawde spieszyc!
Dopdki piasek przesypuije sie w klepsydrze, moga
prébowac utozy¢ prawidtowo swoje zwierzeta na
planszetkach, by zdoby¢ krysztatki. Wygrywa ten,

kto zbierze ich najwigce;j!

Gre mozna potaczy¢ z klasycznym ,,Ubongo” i graé
jednoczesnie w duzej grupie dorostych i dzieci.

BESTSELLER¥

20
min
ic Kod EAN: 5903707560578
Dlaczego warto kuplc nrart.: GRUBONGOJUNIOR
e Szybka gra w uktadanie ptytek! g%;nllzzv i g% >g<z3/0 k); ;érc]m)
* Rozwija umiejetnosc logicznego myslenia! Sugerowana cena defaliczna: 129,99 7 L RULEIS

e 2 poziomy trudnosci!



UBONGO JUNIOR 3D

Specjalna wersja ,,Ubongo 3D” dla dzieci!

»Uubongo 3D Junior” to doskonata gra dla najmtodszych
fanow gier planszowych! Ma tatwe zasady rozwijajgce
spostrzegawczosé, logiczne myslenie oraz zdolnosci
manualne. Mozna w nig zagra¢ takze w potgczeniu

z ,Ubongo 3D”, aby zréwnowazy¢ szanse mtodszych

i starszych graczy. Gracze, tak jak w przypadku
poprzednich wersji ,Ubongo”, na czas muszg zapetnic
klockami 3D wzdr wskazany im przez wylosowang karte.
Nastepnie, z pozostatych klockow uktadaja jak najwyzszg
wieze, ktéra zmierza linijkg w ksztatcie zyrafy. Im wyzsza
wieza, tym wigcej punktow otrzymajg.

5-105| 20
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

e Przestrzenne klocki!
¢ 100 famigtéwek o 4 stopniach trudnosci!
* Mozna w nig zagra¢ takze w pofgczeniu z ,,Ubongo 3D”!

Kod EAN: 5903707560158
nrart.: GRUBONGOJUNIOR3D
Format: 30x30x7(cm)
Opakowanie: 3 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 159,99 zt 5"903707"560158" >

UBONGO 3D

Tréjwymiarowe szalenstwo!

Ad43713S1S39

W grze uzywa sie przestrzennych klockdw, ktdre
wprowadzajg zabawe w zupetnie nowy (trzeci) wymiar.
Rozgrywka staje sie jeszcze bardziej wymagajaca

i fascynujaca. Tak jak w pierwowzorze gracze starajg sie
jak najszybciej zapetni¢ puste pola na swoich planszach,
tylko tym razem musz3 to zrobi¢ dwuwarstwowo. Gracze,
ktérym uda sie rozwigzac¢ tamigtéwke na czas, zdobywajg
klejnoty. Cztery poziomy trudnosci pozwolg

na dostosowanie gry do wieku i doSwiadczenia graczy.

Dlaczego warto kupi¢

e Tréjwymiarowe klocki!
e 4 poziomy trudnosci!
e Proste zasady i dynamiczna rozgrywka!

Kod EAN: 5908215009687

nrart.: GRUBONGO3D

Format: 30x30x7(cm)

Opakowanie: 3 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 199,99 zt 5"908215"009687" >




UBONGO SHIMO

Zakryj i odkryj!

T

,ubongo Shimo” to rodzinna gra Grzegorza Rejchtmana,
tworcy bestsellerowe;j serii ,Ubongo”.

Tym razem wszyscy gracze bedg starali sig jak najszybciej
utozy¢ na swoich kartach wzor tak, aby nie zastoni¢
wskazanych pol specjalnych.

Cztery poziomy trudnosci umozliwiajg dostosowanie gry
do wieku i doswiadczenia graczy.

Dlaczego warto kupi¢

« Swiatowy bestseller w nowej odstonie!
 Specjalne klocki z otworami tworzg nowy rodzaj zadan!
e 320 tamigtéwek o 4 stopniach trudnosci —

nigdy sie nie znudzg!
Kod EAN: 5903707560462
nrart.: GRUBONGODZIURKA
Format: 30x30x7(cm)
Opakowanie: 3egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 149,99 zt 57903707"560462">

UBONGO TRAVEL

Zupelnie nowe wyzwanie ze $wiata ,,Ubongo!”

Gracze jak najszybciej starajg sie zapetnic biate pola

na swoich planszetkach. Pierwszy gracz, ktéremu si¢

to uda, krzyczy ,,Ubongo” i zabiera planszetke jako punkt
zwyciestwa. W tej wersji gry ,,Ubongo”, w odréznieniu

od wersji wczesniejszych, gracze nie otrzymujg
wskazowek, ktdre z 8 kafelkéw pasujg do danej planszetki.
fravel Sami musz3 to odkryc.

Bestsellerowa gra ,,Ubongo” teraz dostepna w zupetnie nowej
odstonie. Porgczne pudetko pozwala zabrac jg ze sobg

w podrdz lub na spotkanie z przyjaciétmi. Dwa poziomy
trudnosci zapewniajg intensywny trening szarych komarek.

.7-1n? 15
A min

Dlaczego warto kupi¢

® Poreczne pudetko!
* Gtowkowanie na czas!
e Mozna gra¢ samemul!

Kod EAN: 5903707560707

nrart.: GRPOCKETUBONGOCLAS

Format: 11,5x18,5x 3,6 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 5%903707"560707">




UBONGO TRIGO

Tréjkatne szalernstwo!

Kazdy gracz otrzymuje kafelki o wielorakich, tréjkatnych
ksztattach, ktdre co runde bedzie musiat jak najszybciej
uktadac na kartach zadan. Buduj, obracaj, przekrecaj

i kombinuj z kafelkami, aby zapetni¢ dwa pola na karcie.

Kto najszybciej rozwigze swojg tamigtéwke, zdobywa

punkty zwycigstwa. Po oSmiu rundach wygrywa ten,

kto ma ich najwigce;.

Dwa poziomy trudnosci pozwolg dostosowac gre

do wieku i umiejetnosci graczy. -
Dodatkowo gra ma tryb rozgrywki dla jednego gracza.

.Ti‘_‘ﬂ? 20
i i

Dlaczego warto kupié¢

¢ Gra rodzinna do zabrania w podrdz!
e 2 poziomy trudnosci!
¢ (ra autora bestsellerowego ,,Ubongo”!

Kod EAN: 5903707560059
nrart.: GRPOCKETUBONGO2
Format: 11,5x18,5x3,6 (cm)
Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 5"903707"560059" >

UBONGO EXTREME

Dzikie i trudne!

Ad43713S1S39

Kolejna gra z linii ,Ubongo” wprowadza niezwykte
heksagonalne tamigtowki. Kto najszybciej utozy

swoje zadanie? Dwa poziomy trudnosci umozliwiajg
dopasowanie gry do umiejetnosci i wieku graczy. Dzigki
matemu pudetku i szybkiej rozgrywce gra jest idealna
do zabrania w podroz.

- B

Dlaczego warto kupié

e Szybka do wyttumaczenial
¢ Glowkowanie na czas!
¢ Mozna gra¢ samemu!

Kod EAN: 5908215009656

nrart.: GRPOCKETUBONGO1

Format: 11,5x18,5x3,6 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 57908215"009656" >




USTAW ZIOMKA

Nowa gra autora bestsellerowego ,,Ubongo”!

Celem graczy jest szybkie i sprawne ustawianie

stosu z dtugich klockdw i ZIOMKOW w taki sposob,

by na frontowej Scianie stosu powstata linia ciggta,

a budowla byta stabilna i nie przewrdcita sie. W kazdej
rundzie najszybszy z graczy moze zdoby¢ punkty
bonusowe. Wygrywa ten, kto na koniec siédmej rundy
zbierze najwiecej punktow!

Gra posiada réwniez wersje dla 1 gracza.

.8-108 30
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

¢ Rozwija umiejetnosci logicznego myslenia!
 Rozwija spostrzegawczosc¢ i motoryke mata!

e Posiada tryb solo!

Kod EAN: 5903707560806

nrart.: GRSTACK

Format: 24X 24 x 6 (cm)

Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 179,99 zt 51903707"560806">

TUKI

Gra autorstwa Grzegorza Rejchtmana, twércy best-
sellerowej serii gier ,,Ubongo!”

W jezyku Inuitdw stowo ,tukilik” oznacza obiekt

0 szczeg6lnym znaczeniu, przedmiot niosgcy wiadomosc.
Najbardziej znany z tych obiektow to bez watpienia
inukshuk — utozona przez cztowieka kamienna wieza
wskazujgca droge.

Jak najszybciej zbuduj wieze inukshuk z kamieni i blokdw
$niegu, wedtug zadania podanego na karcie.

Badz szybki i doktadny!
8-108| 45
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

¢ A7 600 réznych budowli do stworzenia!
e Gra ¢wiczy wyobraznig przestrzenng!
e 2 poziomy trudnosci!

Kod EAN: 5903707560622
nrart. GRTUKI
22">

GRZEGORZ REJCHTAAN

Format: 30x30x7(cm)
Opakowanie: 3 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 199,99 zt 511903707 5606




BITWACDZIALKE'

'RODOS | =}

RODOS

Grunt to dziatka... i kietbaska z grilla!
Witamy w Rodzinnych Ogrddkach Dziatkowych
Otoczonych Siatka!

Kazdy gracz wciela sie w dziatkowicza, ktory pragnie
stworzy¢ najwigksza i najpigkniejszg dziatke na terenie
RODOS.Celem jest posiadanie jak najwigkszego obszaru
sgsiadujagcych ze sobg grzadek tego samego rodzaju (czyli G
koloru) na koniec gry.

P T

L) ~Pomidory kontra satata — walka o najpigkniejszy ogrodek — |li-—
= trwa!” ,RODOS” to nie tylko gra — to epicka bitwa miedzy o
e dziatkowiczami o najwieksza, najbardziej kolorowa dziatke E
l"‘ﬁ; . w miescie. Zasiej, ogrodzZ i wygraj! o
n Uktadaj kafelki, stawiaj ptotki i powigkszaj swoje RODOS T
| # —tu kazdy metr ziemi to prestiz, a kazda grzadka to krok o
o do dziatkowej chwaty! Pl
i Troche strategii, troche szczescia — i cata masa Smiechu
-,_:____hr na dziatce! g
N
(o]
in Kod EAN: 5903707560899
Dlaczego warto kupic oo e ‘ |“
e Szybka, rodzinna gra o uktadaniu dziatek i stawianiu ptotkow! Format: 25x25x6 (cm)
e Strate gial Opakowanie: 6 _egz./_karton
« Humor! Sugerowana cena detaliczna: 129,99 zt 903707"560899'>




e IO NOWA GWINEA
ﬁ E e Chatka do chatki

ﬁ . E- .- L) 5 Zapraszamy w podrdéz na Nowg Gwineg, drugg pod wzgledem
n iy wielkosci wyspe Swiata, zielong kraing endemicznych roslin,
rajskich ptakow i dziko zyjacych plemion. Wciel sig

w mieszkancow jednego z plemion i zbuduj nowg wioske.
Zaczynasz od totemu $wigtego zwierzecia i budujesz chatki

0 réznych ksztattach tak, aby zakrywaty oczka wodne oraz jak
najwiecej krzewdw owocowych. Przekrecaj, obracaj i kombinuj
—masz na to minute! | pamigtaj — chaty musz3 sie stykac tylko
rogami, a pozostate totemy nie mogg zostac zakryte — to przynosi
pecha! Gracz, ktdremu uda sie zakry¢ wszystkie zrodta wody,
EGMONT koriczy ture. Po 9 turach zwycieza gracz z najwigksz3 liczbg

punktow.
8-108| 25

wiek min
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Dlaczego warto kupic

e Gra autora PAPUI i serii UBONGO!
e Mndstwo zadan i kombinacji — nigdy sig nie znudzg!
¢ Mozliwos¢ dostosowania stopnia trudnosci do wieku

i mozliwosci graczy!
Kod EAN: 5903707560202
nrart.: GRPAPUA2
Format: 30x30x7 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 129,99 zt 5"903707"560202" >

PAPUA

Kolejna gra autora bestsellerowego ,,Ubongo”!

wapn kpalns

Kazdy gracz otrzymuje plansze zadania z egzotycznymi
wyspami. Trzeba je jak najszybciej potgczy¢ mostami!
Gracze majg do dyspozycji fragmenty konstrukcji

o roznych ksztattach i dtugosci. Buduj, obracaj, przekrecaj
i kombinuj z ustawieniami mostow. Uwazaj na wulkany!
Kto najszybciej rozwigze swojg tfamigtéwke, zdobywa
szacunek miejscowych Papuasow i punkty zwycigstwa.
Trzy poziomy trudnosci pozwolg dostosowac gre

do wieku i umiejetnosci graczy.

8-108| 25
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

e Gra rodzinna!
¢ 3 poziomy trudnosci!
e Gra autora bestsellerowego ,Ubongo”!
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Kod EAN: 5903707560035
nrart.: GRPAPUA
Format: 30x30x7 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 129,99 zt 5"903707"560035" >




MAM StOWO0

Szybka gra stowna dla bystrych umystow!

W tej dynamicznej grze liczg si¢ kreatywnos$c¢, doskonate
stownictwo i refleks! Twoim zadaniem jest jak najszybsze
utozenie stowa z dostegpnych liter — ale uwaga!

To nie bedzie takie proste, bo uktad liter zmienia sie

w kazdej rundzie, a dodatkowe kostki mogg pomdc...
lub utrudni¢ zadanie!

A A

L ¥ P e g

Kod EAN: 5903707560721
nrart. GRPOCKETSLOWO
Format: 11,5x18,5x 3,6 (cm)
7 = 1 0 7 2 0 Opakowanie: 20 egz/ karton
wiek min Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 90370756072

GV o N KOLOROWE TR(')JKATY

' x  KOLOROWE

4

Gra imprezowa, w ktorej musisz wyostrzy¢ wzrok!

TROJK ATY Celem gry jest umiejetne doktadanie do siebie kolejnych
w kafelkéw w ksztatcie trojkatow. Doktadany kafelek musi
y pasowac catym bokiem do boku kafelka na stole w taki
oW ) sposob, zeby na kafelkach, ktdre sie stykajg pasowaty
s > wszystkie kolory (kolor czerwony dokfada sie
7 T ¥ do czerwonego, niebieski do niebieskiego itd.).
¥ ‘!-" vy .y R Y Gra posiada 2 warianty rozgrywki.
' AV YA AVY
# #:# F W oy
sl
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L 4 ’q Kod EAN: 5003707560714

A nrart: GRPOCKETTROJKATY
Format: 11,5x18,5x 3,6 (cm)

3“ Opakowanie: 20 egz./ karton

min Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 903707560714

PITAGORAS

Zonglerka liczbami!

- g T b
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Na stole wyktadamy 5 losowych gier z liczbami,
nastepnie jeden z graczy rzucza 2 kosémi. Wszyscy
gracze jednoczesnie wymyslajg réwnanie matematyczne
przy uzyciu liczb z kart dajace wynik z kostek.
,Pitagoras” to Swietna gra imprezowa, ale moze by¢

tez wykorzystana w edukacji.

Trzy poziomy trudnosci.

Kod EAN: 5903707560394

nrart.: GRPOCKETPITAGORAS

Format: 11,5x18,5x3,6 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 5 1903707560394 ' >




REAKCJA LANCUCHOWA

Im dluzsza, tym lepsza!

Dopasuj do siebie symbole na kafelkach, aby uruchomic
reakcje faricuchowg i zdobywac punkty. Im dtuzsza
reakcja, tym lepiej!

Kazdy ruch to tamigtéwka wymagajaca
spostrzegawczo$ci i planowania. Znalezienie najlepszej
opcji dostarcza wielkiej satysfakcji.

Dzigki matemu pudetku i szybkiej rozgrywce to idealna
gra do zabrania w podroz.

Kod EAN: 5903707560417

nrart.: GRPOCKETREAKCJA1

Format: 11,5x18,5x 3,6 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 5 19037075604 17" >
Kolorowo si¢ ukiada!

Kazdy gracz otrzymuije plansze oraz zestaw kafelkow,
ktdre bedzie uktadat podobnie jak w tetrisie — opuszczajac
kafelek od gdry w dot, poki nie zatrzyma sig na dole
planszy lub na innym kafelku. Co runde okresla sig kafelek,
ktdry nalezy wstawi¢ na swojg plansze. Obracaj, przekrecaj
i kombinuj z ustawieniami, aby zdobywac jak najwigcej
punktéw okreslonych przez karty zadan.

Wygrywa gracz, ktory utozy najlepiej punktowane wzory.
Gra posiada tez tryb rozgrywki dla jednego gracza.

Kod EAN: 5903707560042

nrart.: GRPOCKETBITS

Format: 11,5x18,5x3,6 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 z 51903707"'560042 >

FITS TRAVEL

Dobrze sig¢ uktada!

Zapefnij swojg plansze klockami o réznych ksztattach.
Wez wskazany klocek, dowolnie go obrdé i przesun na
dot swojej rampy. W zaleznosci od rundy niektore pola
trzeba zastonic, a niektdre zostawi¢ widoczne. Dzigki
matemu pudetku i szybkiej rozgrywce gra jest idealna
do zabrania w podrdz.

Kod EAN: 5918215010676
nrart.: GRPOCKETFITS
Format: 11,5x18,5x 3,6 (cm)
Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 519082151010676/ >




BANDA PAND

Wyszukuj, poréwnuj i ztap pande!

Zadaniem graczy jest znalezienie wsrdd kart pandy

o konkretnych wiasciwosciach. R6znig sie one wzrostem
wagg i dtugoscig trzymanego bambusa.

Jeden z graczy rzuca koscig i ustala w ten sposéb
warunek danej rundy — np. szukamy najwyzszej pandy.
Nastepnie gracze starajg sie jak najszybciej ztapac

taka karte z pandg, ktdra ich zdaniem najlepiej spetnia
podany warunek. Po wybraniu kart gracze poréwnujg
wzrost pand podany na rewersie karty. Celem gry jest
zgromadzenie okreslonej liczby kart z pandami.

. 5-105] 15
wiek min

Dlaczego warto kupié

e Sliczne ilustracje pand!
o Gra ¢wiczy spostrzegawczosc i szybkos¢ reakcji!
e Dzieci i doro$li majg réwne szanse na wygrang!

Kod EAN: 5903707560561

nrart.: GRPOCKETPANDA

Format: 11,5x18,5x3,6 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 51903707"56056

KOTY W BUTACH

Poznaj koty po butach!

Na stole rozktadane s3 karty kotow. Jeden z graczy

rzuca kostkami. Kto pierwszy zltapie kota, ktéry ma buty

i element na gtowie w kolorach wskazanych przez kostki,
zdobywa punkt!

»Koty w butach” to gra imprezowa, w ktdrej liczg sig refleks
i spostrzegawczosc!

Na kostkach wypadty kolory: fioletowy i zielony. Trzeba
ztapaé kota, ktdry ma buty i co$ na glowie w kolorach
fioletowym i zielonym. Kto bedzie najszybszy?

.5-105 15
wiek min

Dlaczego warto kupié

¢ Proste zasady!
e Atrakcyjna oprawa graficzna!
¢ Doskonata na szkolng dtuga przerwe!

Kod EAN: 5903707560813
nrart.: GRKONIKOWO03
Format: 11,5x18,5x3,6 (cm)
Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 903707"560813




MAKOTO

Wkrocz na $ciezke ronina i sprawdz, czy szczero$é
poprowadzi Ci¢ do zwycigstwa!l

»Makoto (z jap. ,szczero$¢”) to taktyczna gra karciana
z pigknymi japoniskimi ilustracjami.

W grze zagrywasz coraz wyzsze kombinacje kart, aby
pokonac przeciwnikow. Zdecyduj, czy cheesz zbiera¢
karty do swojej puli i czekac, az wszyscy spasujg czy
sprobowac jak najszybciej sig ich pozby¢ i zdoby¢
najwyzszg nagrode.

»Makoto” to proste zasady prowadzgce do
emocjonujacej i petnej napiecia rozgrywki. Zagraj!

Dlaczego warto kupié

¢ Gra karciana o szczerosci i sprycie!
e Pigkne ilustracje inspirowane japoniska estetyka!
* |dealna do grania zardwno w parze, jak i w wigkszym gronie!

Kod EAN: 5903707560868

nrart.: GRPOCKETMAKQTO

Format: 11,5x18,5x 3,6 (cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 5%903707"560868 ">

CHEESE MASTER
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Szybka, dynamiczna i petna napigcia gra!

W grze “Cheese Master” kazdy z graczy rzuca koscmi,

na ktdrych pojawiajg sie symbole: kawatki sera lub rozne
postacie (myszy, kot, pies itp.). Trzeba jak najszybciej
przeanalizowac wynik rzutu, wzig¢ pod uwage, jak obecnosé
kazdej postaci zmienia liczbe kawatkow sera i jako pierwszy
pokazac poprawng liczbe przy uzyciu kart-talerzykow oraz
drewnianych pionkéw sera. Kto sie pomyli lub bedzie zbyt
wolny — traci punkty. Gracz, ktdry zbierze najwigcej punktow
— zostaje Mistrzem Sera. “Cheese master” to nie tylko
szybkie liczenie, ale takze blyskawiczne przewidywanie

i refleks — kazdy rzut koScmi

to nowa okazja, by pokazag, 8-108| 10
Ze jeste$ najlepszy w liczeniu e e
i obserwacii.

Dlaczego warto kupié

e |dealna gra na rodzinne i towarzyskie spotkanial
* kgczy zabawe, emocje i rozwija spostrzegawczosc!
e Atrakcyjna forma — drewniane kawatki sera

i nietypowe Kkostki!
Kod EAN: 5903707560912
nrart.: GRCHEESEMASTER
Format: 20x20x 4,5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 51903707" 560912">




PEDZACE ZOLWIE

Wyscig do sataty!

Celem gry jest doprowadzenie swojego z6twia

do grzadki sataty. Gracze majg do dyspozycji specjalne
karty, za pomoca ktdrych z6twie przemieszczane sg
po trasie wyscigu. Podczas rozgrywki gracze czgsto
zmuszeni s3 przesuwac zotwie nalezace do innych
uczestnikéw zabawy. Zaden z graczy nie wie jednak,
jakiego koloru zotwie nalezg do przeciwnikdw, co
gwarantuje wysmienitg zabawe i wielkie emocje!

B

Dlaczego warto kupié¢

¢ Bestseller Egmontu! Wielki hit ostatnich lat!
e |dealna gra rodzinna!
e Gra blefu i taktyki!

r I..‘

Kod EAN: 5908215002169

nrart.: GRZOLWIEX

Format: 20x20x 5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 79,99 z 5 1908215"002169'>

heapicty Ty {11

PEDZACE ZOtWIE
EXTREME

Turbowyscig do sataty!

Z6twie znowu pedzg w wyscigu do sataty, ale tym razem
bedzie on ekstremalnie trudny. Trasa jest dtuzsza i petna
zaskakujacych niespodzianek przygotowanych przez
zto$liwe krety. Zotwie bedg musiaty takze przekroczy¢
rzeke i unikac czajgcego sig w krzakach lisa!

A to nie koniec niespodzianek — w grze znajdujg sie takze
specjalne dodatki: czarny zotw, czarny kruk oraz karty,
ktére pozwolg graczom wigczyc tryb turbo i zaktocic plany

przeciwnikow.
6-106| 30
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

e Gra dla 6 graczy!
e Zawiera diuzszg trasg i mnostwo dodatkowych elementow!
e Posiada 2 dodatkowe figurki — czarnego kruka

i czarnego zotwia!

Ad43713S1S39

Kod EAN: 5903707560387

nrart.: GRZOLWIEEXTREM

Format: 26x26 x5 (cm) 1 9
Opakowanie: 4 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 119,99 zt 51903707"560387" >




NOGI STONOGI

Doskonata zabawa dla maluchow!

Kazdy z graczy buduje jak najdtuzszg stonoge.

Rzucajagc kostkami zdobywamy elementy naszej stonogi
w kolorach butéw, ktdre wypadty na kostkach.

Musimy obserwowac, ktére elementy sg jeszcze
dostepne. Gre wygrywa gracz, ktdry zbuduje najdtuzszg
stonoge. Kolorowe ilustracje i wesoty temat sprawig,

ze maluchy z przyjemnoscig spedzg czas w towarzystwie
sympatycznych stondg.

Dlaczego warto kupié¢

e (ra posiada 2 warianty: dla dzieci modszych i starszych!
¢ Elementy z grubego i trwatego kartonu!
e W gre mogg grac juz 3—4-letnie dzieci!

Kod EAN: 5908215002596

nrart.: GRSTONOGI

Format: 14x14 x4 (cm)

Opakowanie: 10 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 49,99 zt 5"908215"002596" >

BESTSELLER¥

DINOFARMA

,Dinofarma” to gwarancja $wietnej zabawy dla catej
rodziny, niezaleznie od wieku!

Przenie$ sig do prehistorycznego $wiata z grg
»Dinofarma”, gdzie mali paleontolodzy opiekuijg sie
uroczymi dinozaurami. Kto zbierze ich najwigcej na swojej
farmie, wygrywa gre!

Zasady gry: na stole rozkiada sig 21 kafelkdw
przedstawiajgcych réznokolorowe dinozaury. Jeden

z graczy rzuca dwiema kostkami, na ktérych $ciankach
widniejg rdzne kolory. Zadaniem wszystkich uczestnikow
jest jak najszybsze odnalezienie i ztapanie kafelka
dinozaura w kolorach wskazanych przez kostki.

.5-105 15
wiek min

Dlaczego warto kupic

e Proste zasady!
o Atrakcyjna oprawa graficzna!
e Kompaktowe wymiary!

Kod EAN: 5903707560776

nrart.: GRKONIKOWO2

Format: 14x14 x4 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 54,99 zt 5 1903707560776!1>



SEON EMIL

Walizki petne zabawy!

Stort Emil wybiera si¢ na wakacije, ale jest juz bardzo

sp6zniony i potrzebuje twojej pomocy przy pakowaniu.

Rzucaj kostka i umieszczaj zetony z ubraniami

w odpowiednich walizkach. Ale uwazaj na przebiegta

myszke, ktdra sprobuje wyrzuci¢ wszystko, co dopiero
spakowates. Badz pierwszy, ktdry spakuje wszystkie

ubrania stonia Emila, a moze zabierze cig ze sobg?

Celem gry jest jak najszybsze zapakowanie swoich

zeton6w z ubraniami do kolorowych walizek. =
W tym celu gracze rzucajg kostkg. Muszg uwazac

na wizerunek myszki!
4-104| 15
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

o Gra dla najmfodszych od mistrza planszéwek Reinera Knizi!
4 pigkne metalowe walizeczki! =
e Gra edukacyjna z elementami ¢wiczen motoryki mate;!

Kod EAN: 5903707560738

nrart.: GRSLONIE

Format: 20x20x 5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 89,99 zt 57903707 " 560738 ">

SIMSALA SPIN

Czy potrafisz znalez¢ odpowiednie sktadniki
do najpotezniejszych mikstur?

1931Z0a V14 AYH ="

»oimsala Spin” to kooperacyjna gra pamieciowa, ktdra
przycigga wygladem, zaskakuje mechanikg i zostaje na
diuzej, dzieki rosngcemu poziomowi trudnosci.

Celem graczy jest odnalezienie odpowiednich
sktadnikdw do receptur i wspdlne uwarzenie wszystkich
mikstur, zanim kociot... wybuchnie! Brzmi prosto?

To tylko pozory — w tej grze skfadniki potrafig zmienia¢
potozenie w trakcie partii, a sprytne ,,zaklecia” potrafig

odwracic¢ losy rundy.
.5-1 05| 15
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

¢ Prawdziwa kooperacja — zero frustracji, duzo radosci!
¢ Ruchome memao, ktdre trenuje pamigé i uwage!
o Szybkie rozgrywki, do kitorych chcesz wracad!

Kod EAN: 5903707560875
nrart.: GRSIMSALA
Format: 25x25x6 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 89,99 zt 5%903707"560875">




RATUJ KROLICZKI!

Pierwsza gra twojego dziecka!

Jest wspaniaty, letni dzien. Kréliczki bawig sie

w swojej norce. Nagle zaczyna padaé deszcz i norka
wypetnia sig wodg. Krdliki bardzo nie chcg zamoczy¢
futerka. Gracze rzucajg kolorowg kostka i staraja sie
uratowac jak najwiecej krdliczkdw. ,,Ratuj kroliczki”
to gra-zabawka, ktdra uczy rozpoznawania koloréw
oraz liczenia. Bardzo duze drewniane elementy

i proste zasady sprawiajg, ze gra Swietnie nadaje si¢

dla najmfodszych dzieci.
10
L L]

Dlaczego warto kupi¢

e W grze sg duze drewniane figurki krolikdw!
¢ Nauka liczenia i koloréw!
¢ Gra dla najmtodszych dzieci!

Kod EAN: 5908215006716
nrart.: GRZZKROLIKI
Format: 24 x24x6 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 119,99 zt

GRY RODZINNE'
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FLORENTYNKA MUU
W PODROZY

Nauka klasyfikowania i dobierania w zbiory
dia najmtodszych

Gra polega na klasyfikowaniu kart wedtug réznych
kategorii oraz gromadzeniu badz odrzucaniu kart

w zalezno$ci od wybranego wariantu gry. Ponadto gra
¢wiczy spostrzegawczo$¢, wspiera wszechstronny rozwéj
dziecka, rozwija wyobraznig i zasdb stownictwa.

Autorami gry sg Piotr Jasik (,,Game Troll TV”) z c6rkg Anig
oraz Ewa Graniak-Wosinek (,,Baba Jaga gra i czyta”).
Karty z pigknie narysowanymi przedmiotami mozna
rowniez wykorzysta¢ do zabawy w opowiadanie historii,
wyszukiwanie przedmiotdw w najblizszym otoczeniu oraz
do zabaw logopedycznych.

Dlaczego warto kupié¢

¢ Radzne mechaniki grania — dla mtodszych i starszych dzieci!
¢ Pigkne ilustracje!
¢ Emocje i zabawa potgczone z naukg!

Kod EAN: 5903707560547

nrart.: GRFLORENTYNKA1

Format: 14x14 x4 (cm)

Opakowanie: 20 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 49,99 zt 519037 0 7 56



GRA PONOWNIE W SPRZEDAZY!

wOT STEFg4

KOT STEFAN

Kto bedzie szybszy? Kot czy myszy?

Mate myszy zajadaja sie pysznym serem. Lecz uwaga!
W poblizu czai si¢ Stefan! Jezeli zauwazy myszy, czym
predzej postara sig je ztapac. Kto bedzie szybszy?

Kot czy myszy?

Jeden gracz jest kotem i bierze drewniany kubeczek.
Pozostali gracze uktadajg swoje myszy na serze

i trzymajg je za ogonki. Gdy na kostce wypadnie symbol
kota, gracz z kubeczkiem stara sig ztapac jak najwiecej
myszy. Gracze, ktorzy sig zagapili i nie uciekli w pore,
tracg punkty. ,Kot Stefan” to zabawna gra, ktdrg
pokochajg wszystkie dzieci.

To réwniez Swietna zabawa dla dorostych!

193120 Y10 A49 W

Dlaczego warto kupic Kod EAN: 5908215005986

e Moga graé juz 4-letnie dzieci! a gﬁ';%?:gﬂn

¢ Pigknie wykonane drewniane elementy! Opakowanie: 6 egz/ karton

e Proste zasady i duze emocie! Sugerowana cena detaliczna: 119,99 590821




BIDDLE

Obstaw wynik, rzué kosémi i trzymaj keiuki!

Na wszystkich wyrzuconych kosciach musi by¢ wigcej niz
4 oczka! Niemozliwe? Alez skad! To sie da zrobi¢

w szesciu rzutach. Moze nawet wystarczy pigc. lle rzutéw
potrzebujesz, zeby zrealizowa¢ wyzwanie z karty?
Postaw na jak najmniejsza liczbe! Licytujcie sie
nawzajem, az powstang dwie druzyny. Jedna druzyna
podejmuje wyzwanie i bedzie rzuca¢ kosémi. Druga
druzyna obstawia, ze to si¢ nie uda!

.8-1 o8| 30
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

e Szybka i dynamiczna rozgrywka!
e Intuicja zamiast skomplikowanych zasad!
¢ Duzo emoc;ji i interakcii!

Kod EAN: 5903707560929
nrart.: GRBIDDLE
Format: 13x17x3,5(cm)
Opakowanie: 12 egz/ karton
29

Sugerowana cena detaliczna: 84,99 z 517903707"560929">

HALLI GALLI

Licz! Dzwon! Badz najszybszy!
Owocowa gra dla catej rodziny

,Halli Galli” to Swiatowy bestseller, gra uwielbiana przez
graczy w kazdym wieku. Szybka, dynamiczna i zabawna.
Kazdy gracz kolejno odwraca karte zmieniajgc ilos¢
widocznych owocow. W chwili, gdy odkryte karty pokazg
doktadnie 5 owocow tego samego rodzaju, pierwszy
gracz, ktory zadzwoni dzwonkiem, wygrywa wszystkie
odkryte karty.

.6-106 15
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

o Hit!
¢ Swietna gra na spostrzegawczosc!
¢ \W sam raz na rodzinne spotkania!

Kod EAN: 5903707560493

nrart.: GRHALGAL

Format: 13x17 x5,5 (cm)

Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 74,99 zt 5"903707"560493" >




HALLI GALLI JUNIOR

Licz! Dzwon! Badz najszybszy!

»Halli Galli Junior” to wersja Swiatowego bestsellera, gry
uwielbianej przez graczy w kazdym wieku, przeznaczona

dla najmfodszych. Szybka, dynamiczna i zabawna.

Wygrasz jg dzieki spostrzegawczosci szybkoscii. ..
poréwnywaniu kolorowych klaunéw. Tylko uwazaj

na smutnych klaundw! Ale tym razem wazne sg tez kolory

na kartach.

W ,Halli Galli Junior” dzieci mogg na réwni rywalizowac

z rodzicami, a tez samodzielnie gra¢ nawet w gronie -

4-latkow!
.4-1 04| 15
wiek min

Dlaczego warto kupié

¢ Edycja dla dzieci!
e UWAGA! Specjalny dzwonek klauna! B
e Gwarancja Swietnej zabawy!

Kod EAN: 5903707560509
nrart.: GRHALGALJUNIOR
Format: 13x17x5,5 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 74,99 zt
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HALLI GALLI TWIST

Licz! Dzwori! Badz najszybszy!

IMOZIUdINI AHY =

,Halli Galli Twist” to bardziej zaawansowana wersja
Swiatowego bestsellera, gry uwielbianej przez graczy
w kazdym wieku. Szybka, dynamiczna

i zabawna. Wygrasz jg dzigki spostrzegawczosci
szybkosci i... liczeniu symboli. Ale tym razem wazne s3
tez kolory na kartach.

.7-107 15
wiek min

Dlaczego warto kupié

* Zaawansowana wersja hitowej gry!
¢ Swietna zabawa dla catej rodziny!
* Liczy sig szybkos¢ i spostrzegawczos¢!

Kod EAN: 5903707560516

nrart.: GRHALGALTWIST

Format: 13x17x5,5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 74,99 zt 57903707 "56051
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DUUUSZKI

Badz szybki jak btyskawica!

Doskonata gra imprezowa, w ktdrej liczg sig
spostrzegawczosé i refleks. Na stole znajduie sie pigé
przedmiotéw w pigciu kolorach. Gracze szybko wyktadajg
kolejne karty, z ktdrych kazda przedstawia dwa z tych
przedmiotdw, ale niekoniecznie we wasciwym kolorze.
Jesli na karcie pojawia sie przedmiot w kolorze takim jak
na stole to trzeba ztapac ten przedmiot. Jesli kolory sg
zamienione nalezy ztapa¢ przedmiot ktérego nie ma na
karcie i w kolorze ktdry nie wystepuije na karcie.
»Duuuszki” to gra dynamiczna, ,wykrecajgca” szare
komarki, a jednoczes$nie wzbudzajgca salwy $miechu.

Dlaczego warto kupi¢

¢ Pigknie wykonane drewniane elementy!
¢ Jedna z najlepszych gier imprezowych!
e Proste zasady, btyskawiczne tempo i duzo $miechu!

Kod EAN: 5908215004668

nrart.: GRDUSZKI

Format: 20x20x 5 (cm)

Opakowanie: 6 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 9082157004668" >

SnATOW Y MESTSILLRY)

DUUUSZKI ZA PIEC 12:00

Badz szybki (i punktualny) jak btyskawica!

Ztap drewniany przedmiot predzej niz przeciwnicy

i wygraj gre! ,,Duuuszki za piec¢ 12:00” to najnowsza
wersja imprezowego hitu. W pudetku jest 9 nowych
przedmiotow i 4 warianty gry, ktére urozmaicajg
rozgrywke i znacznie podnoszg poziom trudnosci.

W zaleznosci od karty gracze tapig przedmiot, odczytujg
godzine na zegarze lub nazywajg kolory obiektow
odbitych w lustrze.

Dlaczego warto kupié¢

e 4 warianty gry!
¢ 9 drewnianych przedmiotéw do tapania!
o Jeszcze wigcej $Smiechu i wykrecania szarych komorek!

Kod EAN: 5908215009779

nrart.: GRDUSZKI4

Format: 20x20 x5 (cm)

Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 57908215 0

‘ 1"-



PSZCZOLKI

Sprytna gra dla matych mistrzéw pamigci!

Celem gry jest posiadanie jak najwigkszej ilosci

pszczotek na koficu rozgrywki. Gracze kolejno odkrywajg

karty z obrazkami i starajg si¢ odgadng¢ potozenie

kolorowych pszczotek. Na kartach mogg znajdowac sie
pszczotki, ul lub niedzwiedz. Potrzebna jest doskonata
spostrzegawczos¢ i Swietna pamigc, aby odnalez¢

pszczote w takim kolorze, jaki przedstawia karta. Osoba,

ktora jako pierwsza zgromadzi cztery ule, wygrywa

i zdobywa pyszny miodek. -

. 4-104] 15
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

* Cwiczy spostrzegawczo$é i pamiec!
¢ Doskonata na prezent dla przedszkolakow!
¢ Bezpieczne, testowane materiaty!

Kod EAN: 5903707560608

nrart.: GRPSZCZOLKI

Format: 12,8x17x7 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 109,99 zt 5'7903707" 560608 ">

SPEED CUPS

5 kolorowych kubeczkow i niesamowite emocje!

»opeed cups” to gra zrecznosciowa dla miodszych

i starszych graczy. Jest bardzo dynamiczna

i emocjonujaca, wiec nie ma tu czasu na nude!

Celem gry jest jak najszybsze ustawienie kolorowych
kubeczkoéw w odpowiedniej kolejnosci w pionie

lub poziomie.

Kto predzej dostrzeze wiasciwy uktad?

Czyje rece bedg szybsze?

Kto pierwszy uderzy w dzwoneczek?

Jak to sig stato, ze plastikowe kubeczki moga dostarczyc¢

tyle zabawy?
. 6-106| 15
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

e Zabawna gra akcji dla catej rodziny!
e Z genialnej linii gier ,,Halli Galli”!
e Potrzebna jest szybko$¢ i dobry wzrok!

IMOZIHdINI AHD W

Kod EAN: 5903707560615
nrart.: GRSPEEDCUPS
Format: 12,8x17 x8 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 51%903707"560615 ">




RYZYK FIZYK

Najczesciej nagradzana gra imprezowa!

-|_I o ..-"".""ul'"_' "'-|::.r' "41_1“\’.!_1:' r —l.1

\ oy L /| lle wazyt najcigzszy w historii mistrz sumo?
{ 1 I f/ L':. j'1 *:.I Znasz odpowiedzZ na to pytanie? Jesli nie — sprobuj
) { Al l\ L,

ot S, ) b zgadnac. A moze zaryzykujesz i postawisz dolary
.-"'E"f"""';'"'J""?“'-.-"“‘:r"‘w"“-'-.l na odpowiedz innego gracza?
4 t. , 7 »Ryzyk Fizyk” to jedna z najpopularniejszych gier
Iﬁiil' zm ‘ K quizowych na $wiecie. Zebrano w niej zabawne, ciekawe,
e T PSSl (N A = niezwykte pytania z réznych dziedzin. Jednak nie musisz

by¢ ekspertem w kazdej z nich. Wygrasz, jesli obstawisz

wiasciwe odpowiedzi i zaryzykujesz w odpowiednim
momencie.

@ §: NAJCIESCIE) NAGRADIANA GRA IMPREZOWA! Dodruk zawiera zaktualizowane pytania.

GRY IMPREZOWER

Hha bactri SRREnaD o Kiiptpoy?

|
25
i
ic Kod EAN: 5008215009229
Dlaczego warto kupic nrart: GRRYZYKFIZYK
o Swiatowy bestseller — ponad milion sprzedanych egzemplarzy! Eomllat . 20X3/0k>;r7t(cm)
* Najczesciej nagradzana gra imprezowa! paxowanie: egz/ karton

Sugerowana cena detaliczna: 149,99 z 51908215"009229! >

® Ryzyko i wiedza!



FRUIT CUP

Przygotuj perfekcyjna satatke owocowa
dla Matpiego Kréla!

Zadaniem graczy jest jak najszybsze usunigcie zbednych
elementéw z kubeczka za pomoca fyzeczki. Gra ¢wiczy
logiczne myslenie, spostrzegawczosé i szybkos$é reakgii
oraz motoryke mata.

Jak grac? To proste! Na poczatku tury gracze odkrywajg
jedng karte z zadaniem. Na awersie karty znajduje sie
tamigtowka, ktorej rozwigzanie mowi graczom, jakie
elementy satatki muszg zostawi¢ w kubeczku. Nastepnie
przy pomocy tyzeczki gracze jak najszybciej musza usungc
niepotrzebne kawatki owoc6w z kubka tak, by zostaty w nim
tylko elementy odpowiadajgce rozwigzaniu podanemu

na rewersie karty. 8-108

wiek

Dlaczego warto kupié

* Dobrze regrywalna, szybka gra logiczna. Doskonata na imprezy!
* Duze prezentowe pudetko, mndstwo kolorowych elementow!
e Zawiera dodatkowy wariant gry solo — mozna gra¢ samodzielnie!

Kod EAN: 5903707560219
nrart.: GRSALATKA
Format: 26x26x 8 (cm)
Opakowanie: 4 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 149,99 zt
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LAMA

Kompilacja kultowych gier Reinera Knizii!

Gracze pozbywajg sig kart ktadgc je po kolei na wspélny
stos. Mozna zagrac karte o tej samej wartosci,

lub wyzszg o 1. Decyduja, kiedy zagra¢ karte, pociggngc
albo spasowac, by na koniec rundy mie¢ jak najmniej
karnych punktow. ,Lama” to idealna gra rodzinna,

ale tez znakomita zabawa dla bardziej do$wiadczonych
graczy. Pudetko zawiera trzy gry Knizii: strategiczng
Lame podstawowa (nominowang do prestizowej
nagrody Spiel des Jahres), wredng Lame Party oraz
nieprzewidywalng Lame kosciang. Dodatkowo ,,Lama”
zawiera zasady dwoch wariantow rozgrywki, ktore dodaje
sie do Lamy klasycznej lub koSciane;.

BT

Dlaczego warto kupié

e 3gryw 1!
* Nominowana do Spiel des Jahres!
e Swiatowy bestseller!

Kod EAN: 5903707560110

nrart.: GRLAMA

Format: 20x20x5 (cm)

Opakowanie: 12egz/ karton

Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt 5%903707"560110" >
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PEDZACE ZO£WIE XXXL

Wielkoformatowa wersja bestsellerowej

gry Reinera Knizii!

»Pedzace z6twie XXXL” to ogromne pudto (42 x 30 cm),

w ktdrym znajdziecie powigkszone elementy ze znane;
wszystkim gry ,Pedzgce zotwie”: wigksze karty, bakelitowe
zetony z6twi, ktdre mozna schowac do kieszeni a przede
wszystkim wielkie, tekturowe kafle kamieni o $rednicy

az 30 cm! Dzigki nim bedziecie mogli zagraé z dzie¢mi

na podiodze, za kazdym razem tworzac nowg trase z wybranej
przez was liczby kafli i uktadajgc droge wedtug waszej fantazji
— C0 zapewni graczom jeszcze wigkszg frajde.

Na koniec wszystkie elementy gry mozna schowac

do materiatowego worka!

GRY WIELKOFORMATH

i Kod EAN: 5003707560103
Dlaczego warto kupic nrart: GRZOLWIEXXXL
* Bestseller Egmontu! Wielki hit ostatnich lat, tym razem w wersji XXXL! (F)Ofnllat . 32)(3/0;;; (cm)
* Szeroka grupa docelowa: dzieci, miodziez, dorogli! pakowanie: 6gz. karion

Sugerowana cena detaliczna: 299,99 zt 5 1903707560103 >

e Proste zasady, wyjgtkowe emocje — idealna gra rodzinna!



| ~ SUPERNOGI
SUPERNOGI I [cD 4ot

STONOGI B

Swietna zabawa dla starszych i mtodszych dzieci!
Proste zasady gry! Rzu¢ kostkami i wybierz buty dla

J‘ swojej stonogi! Musisz podejmowac decyzje, ile butéw

i i w jakim kolorze chcesz zdobyé. Wygra gracz, ktérego
AV, stonoga bedzie najdtuzsza, czyli bedzie miata najwigcej
__}““ i butdw. ,Supernogi stonogi XXXL” to wielkoformatowa

A . T wersja bestsc_allerowej gry dla dzieci ,,Supernogi stono_g|”.
iy i _ ,.:_.p Zawiera powigkszone elementy znane z podstawowej gry
gl - i‘ ¢ %, : oraz 4 rozszerzenia urozmaicajgce rozgrywke.
o Pl - N

GRS

P4 Kod EAN: 5903707560318
Dlaczego warto kumc nrart.: GRSTONOGIXXL
e Wielki hit ostatnich lat, tym razem w wersji XXXL! Format: 42x30x7 (cm)

Opakowanie: 4 egz./ karton

. o -
¢ Proste zasady, wyjgtkowe emocje — idealna gra rodzinna! Sugerowana cena detaliczna: 199,99 7 5 100 ALTILALNLY

¢ Podstawowa gra + 4 rozszerzenia!

IMOLYINHO40XT1IIM &




PEDZACE ZOLWIE

Karciana wersja ,,Pedzacych zétwi”!

Przebojowa gra rodzinna o pedzgcych zétwikach w wersji
kompaktowej. Teraz jeszcze fatwiej zabra¢ swojg ulubiong
gre wyscigowa na wyjazd. 12 zotwikow ustawianych

jest w linii na Srodku stotu, a nastepnie gracze losuja,
jakim kolorem beda grac. Gracze znajg swdj kolor, ale

nie ujawniajg go przeciwnikom, wiec do korica nie
wiadomo, kto wygra. Nowe karciane zasady spodobaja
sie wszystkim fanom , Pedzgcych zotwi”.

2-5 5+

graczy wiek

Dlaczego warto kupi¢

e 2 warianty zasad!
* Mate pudetko, wygodne do zabrania w podrdz!
e Gra blefu, ktéra spodoba sig takze starszym graczom!

Kod EAN: 5908215010126

nrart.: GRLATOZOLWIE

Format: 10x13x 3 (cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 908 2 1 5'0

UBONGO

Karciana wersja ,,Ubongo”!
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Kazdy gracz otrzymuje 9 kart z rdznymi ksztattami.
Gracze jednoczes$nie i jak najszybciej wyktadajg karty

na stdt, dopasowujgc pokazane na nich ksztatty.

Kto najszybciej utozy swojg tamigtowke, wota ,Ubongo!”
i zdobywa punkty.

Gra taczy w sobie zasady znane z ,,Domino”

i ,Ubongo”. Szybka i dynamiczna rozgrywka spodoba si¢
wszystkim fanom pierwowzoru.

= A
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2-4 8+

graczy wiek

Dlaczego warto kupié

¢ Ciekawe potgczenie ,,Ubongo” i ,Domino”!
* Mate pudetko, wygodne do zabrania w podrdz!
e Proste zasady i dynamiczna rozgrywka!

Kod EAN: 5908215010133
nrart.: GRLATOUBONGO
Format: 10x13x3(cm)
Opakowanie: 24 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt
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SFINKS

Rzu¢ kostkami, zapisz liczbe, zostan mistrzem
starozytnych cudow!

,ofinks” to szybka i emocjonujgca gra typu roll&write
dla catej rodziny.

Buduj piramidy, wznos obeliski i posag Sfinksa,
ukfadajgc liczby w sprytny sposéb. Scigaj sie z innymi
w zdobywaniu bonusdw, planuj swoje ruchy i zgarnij
najwiecej punktow.

Proste zasady, dynamiczna rozgrywka i nieskonczona
rywalizacja — to gwarancja $wietnej zabawy od
pierwszego rzutu kos¢mi!

2-9 8+

graczy wiek

Dlaczego warto kupi¢

e Taktykal
e Zabawa liczbamil!
* Idealna zar6wno na rodzinne wieczory, jak i do grania solo! g

-
-

Kod EAN: 5903707560882

nrart.: GRLATOSFINKS

Format: 10x13x3(cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5%903707" 560882 ">
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ARCHIMEDES

Gra w matematyczne réwnania

VYXVI31d 04 AdI

Wesota, szybka i edukacyjna gra, w ktorej gracze tworzg
rownania matematyczne, starajac sig jak najszybcie;
pozby¢ wszystkich swoich kart z reki. Zwycigzcg bedzie
ten, kto przez 5 rund zdobedzie najmniej punktow
karnych.

Dodawaj, odejmuj, mnéz i dziel, i poznaj najwigkszych
mistrzow krélowej nauk — matematykil

2-5 7+

graczy wiek

Dlaczego warto kupié¢

¢ Tworzenie rownan!
e Taktyka!
¢ Nauka matematyki!

Kod EAN: 5903707560226
nrart.: GRLATOARCHIMEDES
Format: 10x13x3(cm)
Opakowanie: 24 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5%903707"560226" >




LATO Z KOMARAMI

0d tej gry sie nie opedzisz!

e

Wyslij komary na wakacje. Niech kgpig sie w Battyku lub
zbieraja grzyby, aby tylko nie bzyczaty juz nad uchem.
Gracze zagrywajg karty na wspdlny stos, pozbywajgc sie
komarow z reki. Muszg decydowac, jakg karte zagra¢

i kiedy spasowaé, by na koniec rundy mie¢ jak najmniej
karnych punktow. Gra toczy sie w szybkim tempie,

a jednym sprytnym ruchem mozna zaskoczy¢ swoich
rywali.

=

N

BT |

2-6 7+

graczy wiek

Dlaczego warto kupi¢

¢ Nominowana do prestizowej nagrody Spiel des Jahres!
* Aby wygrag, nie potrzebujesz sprayu na owady!
e |dealnie sprawdzi si¢ na kocyku piknikowym!

B Kod EAN: 5908215010140
nrart.: GRLATOKOMARY
Format: 10x13x 3 (cm)
Opakowanie: 24 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5%908215"010140" >

CRISS CROSS

Wykreslanka dla catej rodziny od Reinera Knizii!

Kazdy gracz otrzymuje arkusz gry oraz otéwek, a jego
zadaniem bedzie rysowanie symboli pojawiajacych sie
na kosciach. Nalezy tak planowac¢ rozmieszczenie
symboli, aby byto jak najwiecej takich samych obok
siebie. Po 14 rundach obliczamy punkty z kolumn

i szeregow.

Wygrywa gracz, ktdry zdobedzie ich najwigce;.

Dwa poziomy trudnosci pozwolg dostosowac gre

do wieku i umiejetnosci graczy.

Gra posiada tez tryb rozgrywki dla jednego gracza.

1-6 7+

graczy wiek

Dlaczego warto kupic¢

¢ Imprezowa gra rodzinna — wykreslanka!
e 2 poziomy trudnosci!
¢ Szybka gra o banalnie prostych zasadach

i duzej gtebi rozgrywki!

Kod EAN: 5903707560066

nrart.: GRLATOKRISS

Format: 10x13x 3 (cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5"903707"560066" >
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POLOWANIE NA ROBALE
GRA KARCIANA

Nowa gra w serii ,,Gry do plecaka”!

Wszystkie kury, od najmniejszych kurczakéw po najwigksze
koguty, uwielbiajg robale. Nic wigc dziwnego, ze nawet najmiodsze
piskleta scigajg sie, by zdoby¢ najwigkszg porcje z nowego bufetu
Koguta Karola. Zazwyczaj pierwsze w kolejnosci dziobania sg te
najbardziej zadziorne koguciska, ale mali spryciarze tez wiedza,
jak wykombinowac porcyjke robali, nawet jesli spdznig sie
na kolacje. Maluchy umiejg tez naméwi¢ Mame Kwoke na
zaserwowanie swoim pociechom dokfadki wijgcego sie papu. -
Celem gracza jest zdobycie najwigkszej ilosci robali na swoich
kartach na koniec gry. Gra trwa 9 rund. Gracze muszg umiejgtne
zagrywac karty kurczakéwé aby za ich pomoca zdobywac jak
najwiecej kart z robalami. Czy jeste$
gotowy, aby rzadzic na grzedzie? 2 - 5 8+
graczy wiek

Dlaczego warto kupi¢

¢ Proste zasady, dynamiczna rozgrywkal!
e Elementy strategii i blefu!
¢ Duza regrywalnos$c¢!

Kod EAN: 5903707560554

nrart.: GRLATOROBALE

Format: 10x13x3 (cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 51903707"560769
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Kto$ ma na rece
DOKEADNIE
3KARTY.

DWIE GORNE karty sg
niebieskie fp

DING! ...I POZAMIATANE

Zakltoé kolejnosc, wprowadz zamieszanie, pozbadz
si¢ kart jako pierwszy!

Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sig kart z reki.

W kolejno$ci zgodnej z ruchem wskazowek zegara gracze
odrzucajg swoje karty, dopasowujac je kolorem lub
warto$cig do karty poprzednika. Jednak mozna zaburzy¢
porzadek gry, bowiem na kazdej karcie znajduje sie
dodatkowa reguta, ktéra pozwoli pozby¢ sig kart poza
kolejnoscig! Musimy przy tym nieustannie obserwowac
zachowania innych, aby z tych regut skorzystac!

To wecale nie jest takie proste!

VXV931d 0a Aua-.—f' |

2-6

graczy

7+

wiek

Dlaczego warto kupié

® Rozkreci kazdg impreze!
e Zabawne hastfa na kartach!
¢ |dealna do zabrania w podr6z!

Kod EAN: 5903707560554
nrart.: GRLATODING
Format: 10x13x3(cm)
Opakowanie: 24 egz. / karton

5"903707"56055

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt



ZUPA Z TRUPA

Unikaj kart z obrzydliwymi daniami!

Na poczatku gry kazdy dostaje na reke 12 kart. Zadaniem
-y graczy jest odrzucanie kart zgodnych z karta warunku
(ten sam kolor karty lub taka sama wartosc). Ale mozemy
rowniez w odpowiednim momencie zebrac ze stotu karte
warunku oraz caty stos kart odrzuconych. Wowczas
zmienimy te karte po to, zeby pozbywacé sie

np. czerwonego koloru kart, ktérych wartosci liczg sie
podwdjnie do punktow karnych. Celem gry jest zebranie
jak najmniejszej liczby punktéw ujemnych.

Nowa propozycja w serii ,,Gry do plecaka”, poreczny
format pudetka w sam raz do zabrania w podroz.

3-7 8+

graczy wiek

ELa L]
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Dlaczego warto kupié

¢ Duze emocje, gra w unikanie!
e Doskonata propozycja na imprezy!
e Poreczny format pudetka!

Kod EAN: 5903707560592

nrart.: GRLATOZUPA

Format: 10x13x 3 (cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 51903707"560592">

7 RUND

Zdobadz najwiecej punktéw w 7 rundach!

GRY DO PLECAKM

W grze ,7 rund” starasz sig zebra¢ karty zapewniajace
najwiecej punktow. W trakcie gry do czterech kart na
reku dociggasz piata karte, potem zagrywasz jedng

z nich i rozpatrujesz efekt zagranej karty. Na koncu gry
zliczasz punkty z kart, ktére zostaty ci na reku.

,7 rund” to szybka gra ciggtej interakcji, czujnosci

i sprytu!

Zabieraj karty rywalom! Zmus ich do odrzucenia
cennych kart! Zabezpieczaj swoje karty! Zaatakuj

w odpowiednim momencie!

2-5 8+

graczy wiek

Dlaczego warto kupi¢

e Spryt!
e Ciagfa interakcja!
e Szybka rozgrywkal

g Kod EAN: 5903707560523
e nrart: GRLATO7RUND
Format: 10x13x 3 (cm)
Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 51903707'560523" >




GRA KARCIANA

Gra z bohaterami kultowego komiksu!

' A
GRY DO
PLECAKA

i —— SZKOLA LATANIA
;mf bt

RN =E TS TS

Pole, las, woda, wies... nadszedt czas — miotto nies!

A moze wolisz polecie¢ magicznym kufrem? Zagraj karty,
wykorzystaj site swoich postaci i pokonaj rywali. ,Szkota
latania” w wersji karcianej dostarczy wiele frajdy nie tylko
fanom komiksu.

Gra ma dwa warianty zasad, dzigki czemu $wietnie

sprawdzi sie zaréwno w gronie 7-latkdw, jak m
i starszych graczy.

g ot
[ S BT

2-6 7+

graczy wiek

Dlaczego warto kupié

e Ulubieni bohaterowie w akgji!
¢ Nie potrzeba duzo miejsca do grania!
e 2 warianty zasad!

-
-

Kod EAN: 5908215008833
nrart.: GRLATOKIK
Format: 10x13x3(cm)
Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5"908215"008833" >

g LAP ZA SEOWKA
GRA KARCIANA

Karciana wersja stownej gry imprezowej!

VYXVI31d 04 AdI

Znajdz stowa pasujgce do podanej kategorii oraz
zawierajgce 2 okreslone litery. Na przyktad zwierzeta

z literami ,,Z”" i ,E” w nazwie.

Popus¢ wodze fantazji — im dziwniejsze stowa, tym lepie;j.
Punkty zdobywa si¢ tylko za unikalne wyrazy, ktdrych nie
zapisali przeciwnicy.

A HARLIE S Y =S
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3-8 8+

graczy wiek

Dlaczego warto kupié

e Mate, wygodne pudetko!
e £3czy pokolenial
e Krok dalej niz ,,panstwa-miasta”!

Kod EAN: 5908215008840
nrart.: GRLATOSLOWKA
Format: 10x13x3(cm)
Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5"908215"008840" >




NA RATUNEK!

Pozar! Kolizja! Napad!

BT T

W grze ,Na ratunek!” gracze wysytajg swoje pojazdy
ratunkowe do roznych wypadkoéw. Za kazda udang

akcje zdobywaja punkt. Musza sie jednak wystrzegac
fatszywych alarmow. Gdy zdobedg ich zbyt duzo, odpadng
z gry! Wygra gracz, ktory jako ostatni pozostanie w grze
lub zdobedzie najwigcej kafelkow — punktdw zwyciestwa.
Gracze ¢wiczg pamig€ i spostrzegawczo$c, a przy okazji
ucza sie, jak reagowac w niebezpiecznych sytuacjach.

4
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2-4 5+

graczy wiek

Dlaczego warto kupi¢

o Gra typu memory — ¢wiczy pamigé i spostrzegawczos¢!
o Taktyka i uwaznosc!
¢ Uczy, jak reagowaé w niebezpiecznych sytuacjach!

Kod EAN: 5903707560905

nrart.: GRLATORATUNEK

Format: 10x13x 3 (cm)

Opakowanie: 24 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 57903707 " 560905 ">

KACZKI

Mata gra dla duzych graczy!

GRY DO PLECAKM

Gracze otrzymujg po 7 kart kaczek, a nastepnie
wyktadajg je na stot wedtug okreslonych zasad (mogg
wykfadac te same numery albo ciggi numerdéw). Wygra
gracz, ktory najszybciej pozbedzie sie swoich kart,

albo ten, ktory zaryzykuje i wtasciwie zatozy, ze ma
PLECAKA najmniejszg wartos¢ kart na rece. Najlepsi gracze
w turze zdobywajg punkty z kart — kto bedzie miat ich

najwiecej po 5 turach, wygrywa gre.
Do gry zostata dotozona wersja dla dwach graczy.

LSt LT

2-5 8+

graczy wiek

Dlaczego warto kupié¢

e Gra familijna!
e Proste zasady!
e Zawiera rowniez wersje dla dwoch graczy!

Kod EAN: 5903707560073
nrart.: GRLATOKACZKI
Format: 10x13x3(cm)
Opakowanie: 24 egz./ karton
3

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5"903707"560073" >




PINO POSTINO

Szalony wyscig przez knieje!

Gra skrywanej tozsamosci dla 2-4 szybkonogich
zwierzakow tajniakow w wieku od 7 lat.

Celem gry jest umiejetne poruszanie wszystkimi
zwierzakami na planszy za pomocg kart. Im szybciej
gracz doprowadzi swoje zwierze na koniec trasy,
tym wiecej punktéw uzbiera. Gracze muszg ukrywac
swojg tozsamos$é. Moga zdoby¢ dodatkowe punkty

Dlaczego warto kupi¢

e Zabawne ilustracje!
o W kazdej rozgrywce inny uktad trasy!
e Proste, ale interesujace zasady!

za odgadnigcie tozsamosci konkurentow. («p)
W kazdej rozgrywce inny uktad trasy! -
-<
=
o
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Kod EAN: 5903707560790
nrart.: GRPINOPOSTINO
Format: 20x20x 5 (cm)
Opakowanie: 16 egz. / karton 39
Sugerowana cena detaliczna: 89,99 51903707 "560790 ">




KAJKO | KOKOSZ

Gratka dla fanéw serii ,,Kajko i Kokosz”!

Na Trygtawa! Smok Milu$ zostat porwany
przez Zbdjcerzy!

Dotgczcie do druzyny dzielnych wojéw — Kajka i Kokosza
— oraz innych mieszkarncéw Mirmitowa, zeby uratowac
ukochanego pupila grodzian. Wyruszcie w petng przygdd
i niebezpieczenstw wyprawe, podczas ktorej bedziecie
zhierali kolorowe warzywa. Milusia trzeba skusi¢
przysmakami do opuszczenia warowni Zbojcerzy.

Smok jest wegetarianinem i kocha marchewki, zatem ten
z graczy, ktory nazbiera najwiecej warzyw, wygrywa gre.
Uwazajcie na podstepnego Hegemona! Wyruszyt on na
Lysg Gore, zeby zdoby¢ mas¢ latania i zmieni¢ Milusia
w maching wojenna. Czy uda wam sig go wyprzedzi¢?
»Kajko i Kokosz: Porwanie Milusia” to idealna propozycja
dla fandéw serii oraz wszystkich mitosnikéw gier
przygodowych, ktérzy chcg zanurzy¢ sig

w barwnym Swiecie stowiafiskich wojow i przezyc
niezapomniane chwile petne emacji i $miechu.

GRY RODZINNEY

.8-108 30
wiek min

Dlaczego warto kupic¢ rod EAN X 7500783
° Wciqgajqca fabuta! Format: 30x30x7(cm)
< . Opakowanie: 6 egz./ karton
|
* Interakcja i wspotpracal Sugerowana cena detaliczna: 199,99 zt 5 1903707560783 >

e Rozwdj strategicznego myslenia!



GOBLIN COASTER

Gdy goni Was czas...

,GOBLIN COASTER” to gra kooperacyjna: wszyscy razem
scigacie sie z czasem, by skompletowac Gobliriskg

Kolejke Gdrskg. Kazdy kolejny gracz pobiera z woreczka
kafelek niezbedny do kontynuowania budowy trasy

kolejki. Klepsydra to symbol wagonika Goblifiskiej Kolejki
Gorskiej, ktory musicie przesuwac do przodu i przekrecac.
Jednoczesnie nigdy nie mozecie przekroczy¢ limitu czasu!
Musicie wspdtpracowac, aby omina¢ przeszkody na torach,
losujgc w tym celu odpowiednie narzedzia z woreczka =
i podejmujac rozne wyzwania po drodze. Pamietajcie,

by dziata¢ razem! Tylko wtedy zdotacie oming¢ skaty, roje
nietoperzy i pajeczyny! Czy uda wam sig ukonczy¢ trase

kolejki goblinéw na czas?
8-108| 20
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

¢ Kooperacyjna walka z czasem!
¢ Wymaga duzej koncentracji!
¢ A7 5 poziomdw trudnosci!

r j'.1

Kod EAN: 5903707560646
nrart.: GRGOBLINY o
Format: 26x26x6,5(cm) p= o |
Opakowanie: 6 egz. / karton -
Sugerowana cena detaliczna: 129,99 zt 9 3707 560
=
o
CHWALA KLANOM ~
N
—
Narady w kiltach —
m

Szkocja, dawno, dawno temu...

Naczelnicy klanéw rozpoczynajg proces naboru
najlepszych kandydatéw sposrod tych, ktdrzy zebrali sig,
by przystgpi¢ do klanu.

Zadaniem graczy jest doktadanie kart z postaciami

do kafelkow stotow tak, aby sgsiadowaty z innymi kartami
zgodnie z kolorem lub warto$cig na karcie. Karty moga
by¢ dotozone takze ,naprzeciwko”. Nastgpnie gracze
decydujg, czy oznaczy¢ dany stot swoja tarcza.

Po zakonczeniu zajmowania miejsc, dokonywane

jest podliczanie punktow. Wygrywa gracz, ktéry ma ich

najwiece;. .8 EEET 50
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

e (ra strategiczna!
* Rozwija umiejgtnosci myslenia sekwencyjnego!
¢ Uczy planowania i przewidywania ruchéw przeciwnikow!

Kod EAN: 5903737560653
nrart.: GRKLANY

Format: 18,7 x13,7 x5,7 (cm)
Opakowanie: 16 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt




CHEMICY MAGICY

Jak dtugo uda Ci sig¢ nie wylecie¢ w powietrze?

Szaleni naukowcy, tacy jak Ty, od wiekow prébujg
zamieni¢ otéw w ztoto lub stworzy¢ eliksir zycia
wiecznego. Ale uwazaj! Jesli przedobrzysz z warzeniem
mikstury, moze Ci ona dostownie wybuchng¢ w rekach!

Zadaniem graczy jest gromadzenie odpowiednich
surowcow do eksperymentéw — trzech rodzajow zasilania
i eliksirow. Za kazdy zebrany komplet dostaja punkty.

Gracz, ktdry po pigciu rundach bedzie miat ich najwigcej,

wygrywa.
.7-107 40
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

¢ Ciekawa mechanika mistrza matematyki — Reinera Knizii!
o Diuzsza rozgrywka!
e Popularna tematyka!

Kod EAN: 5903707560660
nrart.: GRMADSCIENTIST
Format: 20x20x 4,7 (cm)

Opakowanie: 6 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt

3707"560660">

o S RAFA KORALOWA
KOR A LGW . Wyscig konikéw morskich

Wodne zwierzatka bawig si¢ w chowanego pomigdzy
roslinnoscia rafy koralowej. Gracze wcielajg sie w koniki
morskie, ktérych zadaniem jest znalezienie wszystkich
zwierzatek poukrywanych za roslinami i odnalezienie
muszli z perta.

Gracz w swojej turze uktada konika morskiego na planszy
rafy koralowej i pobiera takie surowce, ktorych dotyka
jego pionek. Gracz powinien zbierac te surowce, ktdre
pomoga mu spetni¢ warunek podany na jego kafelku

ze zwierzatkiem, rozbudowac rafe i odkry¢ kolejny kafelek.
Kto pierwszy dotrze do kafelka z pertg, ten wygrywa!

5-105| 20
wiek min

Dlaczego warto kupié¢

¢ Pierwsza gra typu ,worker placement” Twojego dzieckal!
e Pigkne ilustracje, lubiana tematyka podmorskich raf!
» Nauka strategicznego myslenia!

Kod EAN: 5903707560639
nrart.: GRRAFA
Format: 26 x26x5 (cm)
Opakowanie: 4 egz./ karton
9>

Sugerowana cena detaliczna: 109,99 zt
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FABULA RASA

,,FABULA RASA” to znakomite gry dla dorostych i dzieci.
Zwycigstwo zapewni petna fantazji wyobraznia, dobra pamig¢
i troche szczescia. Na graczy czekaja

niesamowite kryminalne lub pirackie przygody i duzo $miechu.
W ofercie znajduje sie takze dodatek do gier: karty HORROR!,

Dlaczego warto kupi¢

* Gry taczace opowiadanie historii, zapamietywanie
kart i blefowanie!
e Kompatybilne z innymi grami z serii!

ktdre mozna potaczy¢ z zestawami podstawowymi: * Doskonate gry imprezowe, przy ktdrych bawic sie
TO JEST KRYMINAt! albo MORSKIE OPOWIESCI! moga zaréwno dorosli, jak i rodzinnie gracze!

8-108| 20
illli. wiek min
2

Kod EAN: 5903707560271
nrart.: GRFABULAO1

Format: 135x185x4,5 cm) 1
Opakowanie: 16 egz./ karton («p]
Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt 51%903707"560271" > -
<

Samodzielna gra! -

0d niej mozesz zacza¢ m

przygode z ,Fabula Rasa” N

o

m

e 8-108| 20
wiek min
Kod EAN: 5903707560288

nrart.: GRFABULA02

Format: 13,5x18,5x 4,5 (cm)

Opakowanie: 16 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt 5%"903707"560288" >

Kod EAN: 5903707560370
: nrart.: GRFABULAO3
Format; 6x9x1,5(cm)
3 Opakowanie: 24 egz. / karton
07'5

Sugerowana cena detaliczna: 39,99 zt 5%9037

60370" >




PIERWSZA GRA -
MNIAM!

Owoce i warzywa - kto je zjada, ten wygrywa!

Gracze rzucajg kostka i starajg sie zdoby¢ jak najwiecej
pysznych owocow i warzyw. Gracz,

ktéry schrupie ostatni przysmak ze stotu, dostaje

W nagrode owocowy Sok.

Dzieci poznajg owoce i warzywa oraz ich kolory. Nauczg
sie je liczy¢ oraz porzadkowaé w zbiory.

Gra promuije przy okazji zdrowe nawyki zywieniowe.

2-) 2+
gracey wiek

Dlaczego warto kupi¢

¢ Gra oparta na bestsellerowej serii ksigzek dla dzieci!
e Pierwsza gra dziecka — od 2. roku zycia!
e Wspomaga rozwoj intelektualny i poznawczy dziecka!

Kod EAN: 5908215010607

nrart.: GRAMDKOLORY

Format: 20x20x5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 57908215"010607" >

PIERWSZA GRA -
ZWIERZATKA

Poznaj kwadrat oraz koto — ucz sig ksztattow

el na wesoto!
RETEAETY

Gracze losujg z woreczka figury i dopasowujg je

’“m“”!j . do zwierzatek na stole. Kazdy stara sig znalez¢ figury
pasujace do swojego zwierzatka, ale fatwo sie pomyli¢

i pomdc przeciwnikowi. Kto pierwszy zdobedzie wszystkie
figury, wygrywa.

Dzieci poznajg ksztatty za pomocg wzroku i dotyku.
Cwicza przy tym dionie i palce, czyli matg motoryke.

2-1 2+

gro.czy

Dlaczego warto kupié¢

¢ Wprowadza dwulatka w $wiat gier planszowych!
e Dostarcza stymulacji w wielu aspektach rozwoju!
e W pudetku jest ksigzeczka , Literkowe przedszkole”!

Kod EAN: 5908215010614

nrart.: GRAMDKSZTALTY

Format: 20x20x 5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt 57908215"010614" >
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MIAU! HAU! KWA!

Wprowadz swojego dwulatka w $wiat gier
planszowych!

Dwulatek dynamicznie rozwija sie poznawczo,
emocjonalnie i spotecznie. To idealny moment

na wprowadzenie pierwszych gier planszowych.
Dostarczg one stymulacji w wielu aspektach rozwoju.
W grze ,Miau! Hau! Kwa!” dzieci poznaja zwierzeta
oraz uczg sig, jakie wydajg dZwieki. Dodatkowo cwiczg
spostrzegawczosé, refleks i aparat mowy.

2-) 2+ !
grocy wieke

Dlaczego warto kupié

¢ Autorem gry jest popularny w Swiecie
planszowek tukasz Wozniak!
e Kontynuacja serii AMD na bazie ksigzeczek
dla najmtodszych!
¢ Nauka o nadladowaniu odgtoséw zwierzat!

Kod EAN: 5903707560257
nrart.: GRAMD4DZWIEKI
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie: 12 egz/ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 5%903707"560257" >

FIUNAE
RTTHE

PIERWSZA GRA -
PRZYJACIELE

Gra dla najmtodszych z serii ,,Akademia Madrego
Dziecka”

Gracze po kolei rzucajg kostka ze strzatkami wskazujgca
zeton zwierzatka domowego, ktéry mozna zebrac.
Zhieramy je do siebie, albo przekazujemy innym graczom
— jesli majg choc jeden zeton danego zwierzatka. Pod
koniec gry, kiedy skonczy sie mozliwos¢ dobierania
zetondw, gracze liczg punkty z posiadanych tréjek
kafelkow. Ten, kto ma ich najwigcej, wygrywa gre.

Dwa poziomy trudnosci pozwolg dostosowac gre

do wieku i umiejetnosci graczy. 2 ll_ 2 +
groaczy wieke

v)X931za 0934aY N YIW

Dlaczego warto kupié

¢ Pierwsza gra dziecka — od 2. roku zycia!
e 2 warianty gry!
e Kontynuacja serii AMD na bazie ksigzeczek dla najmtodszych!

Kod EAN: 5903707560097
nrart.: GRAMD3PRZYJ
Format: 20x20x 5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 5%903707"560097" >



RODZINKA WYGRYUA

»RODZINKA WYGRYWA”
— GDY ZALEZY WAM NA INTEGRACJI
RODZINY

»Rodzinka wygrywa” to seria gier kooperacyjnych, w ktdre mozna gra¢
juz z trzylatkami. Rodzice wspolnie z dzie¢mi staraja sie zrealizowac
cele stawiane przez gre. Dzielg sie emocjami, trudno$ciami

i doSwiadczeniem. Rodzice caly czas pomagajg dzieciom w zrozumieniu

regut i przebiegu zabawy. Nie muszg sztucznie oddawac im zwycigstwa,

jak to czesto zdarza sig w innych grach, gdyz nie wystepuje tu
rywalizacja migdzy graczami. Gry z serii ,,Rodzinka wygrywa” oswajaja
mate dzieci z graniem, przestrzeganiem regut, emocjami zwigzanymi

z sukcesem i porazkg. Kazda rozgrywka to prawdziwa frajda dla dzieci
i rodzicow niezaleznie od koricowego wyniku.

HeowFgd MEISW
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KOTEK PSOTEK

Pomoz zwierzakom dotrze¢ do kryjowki!

Kotek Psotek uwielbia scigac sig ze zwierzatkami

w ogrodzie. Jest bardzo szybki, ale przyjaciele potrafig
go przechytrzy¢, wykorzystujac skréty na planszy i kocie
przysmaki. W grze nie wystepuje rywalizacja migdzy
graczami, poniewaz wszyscy majg wspdlny cel. Rodzice
beda mieli frajde z pomagania swoim podopiecznym,

a dzieci nauczg sig logicznego myslenia i wspétpracy.

1-8| 3+ |20

graczy wiek min

Dlaczego warto kupié¢

¢ Dzieci i rodzice wygrywaja razem!
¢ Nauka i zabawa!
¢ Tréjwymiarowa plansza!

Kod EAN: 5908215007355
nrart.: GRRWKOTEK
Format: 26 x26 x 3,5 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 79,99 zt 9082157007355" >
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¢ Park ¥
. dinozaurew
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PARK DINOZAUROW

Nowa gra kooperacyjna dla dzieci!

Rodzinka Grywalskich wybrata sig do Parku Dinozaur6w.
Lecz co to? Dinozaury rozbiegly sie po parku, a w radiu
wiadnie zapowiedziano deszcz meteorytdw. Pomézcie
dinozaurom wrdci¢ do ich wybiegdw, zanim rozpeta sig
kosmiczna burza.

»Park dinozauréw” to gra, ktdra rozwija sie razem

z dzieémi — po pokonaniu poziomu podstawowego

mozna w niej wspdlnie zmagacé sig z coraz trudniejszymi
zadaniami. =

1-6| 3+ | 20

graczy wiek min

Dlaczego warto kupié

e W gre mogg grac juz 3-letnie dzieci!
¢ Rodzina gra razem, nie przeciwko sobie!
¢ W pudetku s3 fajne drewniane dinozaury!

Kod EAN: 5908215009588

nrart.: GRRWDINOZAURY

Format: 26x26x3,5(cm)

Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 79,99 zt 9082157009588

%

MALI DETEKTYWI

Rozwiaz zagadke zaginionych przedmiotow!

Antek i Antosia bardzo lubig zabawe w detektywa.
Najpierw ich tata chowa kilka przedmiotéw do magicznej
skrzyni. Potem dzieci muszg odnalez¢ wszystkie pozostate
rzeczy i wydedukowag, ktdrych brakuije.

Czy uda im sig rozwigza¢ zagadke, zanim skonczy

sig czas? ,Mali detektywi” to potaczenie gry
detektywistycznej z mechanikg zapamigtywania.

VMAHDAM \'I)INIZGO:"" |

1-8| 3+ | 20

graczy wiek min

Dlaczego warto kupié

¢ Gra kooperacyjna — nie ma rywalizacji!
e Gracze ¢wicza pamie¢ oraz wspdtprace w grupie!
¢ \W grze sg ruchome elementy planszy!

Kod EAN: 5908215007362
nrart.: GRRWDETEKTYWI
Format: 26x26x 3,5 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton
>

Sugerowana cena detaliczna: 79,99 zt 908215700736




NA BARANA!

Kooperacyjna gra dla catej rodziny!

W stoneczny wiosenny poranek rodzinka Grywalskich
wybrata sie do parku! Ale co to?! Naglty podmuch wiatru
porwat pitke i latawiec! Czy tata i mama podsadza dzieciaki
na tyle wysoko, zeby zdjg¢ z drzewa wszystkie zabawki?
Tym bardziej, ze zbliza sie wieczor i musza zdazy¢ przed
zachodem storica. Gracze poruszajg si¢ pionkami

po planszy wokot drzewa, oraz ustawiajg pionki jeden

na drugim, aby zebrac 4 zetony zabawek, zanim zeton
stonca dotrze na koniec swojego toru. W grze nie
wystepuje rywalizacja miedzy graczami, poniewaz

wszyscy majg wspalny cel!

1-6| 3+ |15

graczy wiek min

Dlaczego warto kupié

e Zawiera dodatek ,0grod zwierzatek” oraz 3 opcjonalne
warianty rozgrywki!

¢ Rodzina gra razem, nie przeciwko sobie!

e Dzieci ¢wiczg spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie!

Kod EAN: 5903707560141

nrart.: GRRWNABARANA

Format: 26x26 x5 (cm)

Opakowanie: 4 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 89,99 zt 5"903707"560141" >

STy PP sl - g

RODZINKA WYGRYUA

WYPRAWA DO BABCI

Czas spakowac plecaki i zaczaé wycieczke!

Zwykly spacer zamieni sie w niesamowitg przygode,
gdy droge zagrodzi wartki strumien lub gesty las, a nad
gtowami rozszaleje sig burza. W czasie ,, Wyprawy do
babci” gracze musza sami wymyslac, jak poradzi¢ sobie
z kolejnymi przeszkodami. Mogg wspdlnie wybierac
przydatne przedmioty, dyskutowac, jak ich uzy¢, razem
cieszyC sig zwycigstwem. Najdziwniejsze pomysty dzieci
i rodzicow sg mile widziane. Ograniczeniem jest tylko
wyobraznia graczy.

1-6| 3+ | 20

graczy wiek min

Dlaczego warto kupié¢

¢ Frajda dla dzieci i rodzicéw niezaleznie
od kofcowego wyniku!

e W gre mogg grac juz 3-letnie dzieci!

e Gracze rozwijajg swojg wyobraznig!

Kod EAN: 5908215008956
nrart.: GRRWBABCIA
Format: 26 x26x 3,5 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt
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GOOoOL!

Wielka pitka na matej planszy!

Gracze sg trenerami druzyn pitkarskich

i rozgrywaja emocjonujacy mecz. Wygra zespot,

ktéry zdobedzie wigcej goli w okreslonym czasie.
Gracze przemieszczajg pitkarzy po boisku, podajg
pitke i strzelajg bramki. Oprocz tworzenia efektownych
akcji w grze bardzo wazne sg obrona i przeszkadzanie
przeciwnikowi. ,,Goool!” to jedna z najlepszych
futbolowych gier planszowych. Ma proste zasady

i doskonale oddaje emocje prawdziwego meczu.

Dlaczego warto kupié

¢ Doskonata gra o pitce noznej!
e Pitkarskie emocje na twoim stole!
¢ Proste zasady!

Kod EAN: 5908215004781

nrart.: GRPILKA

Format: 20x20x5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 908215700478

SIATKA

Punkt! Set! Mecz!

Zostan liderem druzyny siatkarskiej! Odbierz serw,
rozegraj pitke i zdobadz punkt!

,olatka” to dynamiczna gra symulujgca mecz siatkowki.
Gracze decydujg o sposobie rozegrania, wykorzystaniu
umiejetnosci poszczegdlnych zawodnikow czy. ..
niespodziewanym ataku z drugiej linii.

Pudetko zawiera proste zasady podstawowe dla
poczatkujgcych oraz reguty zaawansowane dla
doswiadczonych graczy.

ANNIZA0d AHD

8-108| 20
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Dlaczego warto kupié

e Sportowe emocje!
e Kilka wariantéw gry!
* Pierwsza gra o siatkéwce w Polsce!

Kod EAN: 5908215009595
nrart.: GRPILKASIAT1
Format: 20x20x5 (cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 908215700959




TERRA

) $wiatowy bestseller w nowej odstonie!

L e o

| ja'r-#-?h"“' "o ??hﬂav ) i e Czy znasz diugo$¢ mostu Golden Gate Bridge? Czy wiesz,
o . ; ; g AT kiedy Nelson Mandela zostat prezydentem Republiki
I.Ei.;#lj ¥ ey s L. - Potudniowej Afryki? Albo jak daleko w niebo sigga

najwyzsza wieza koscielna na Swiecie?

Wiasnie takie pytania zadajg sobie gracze , Terry” —

i jeszcze wiele innych pytan, o wszystko, co sktada sig

na barwng réznorodnos¢ naszej planety.

W tej grze czekajg na ciebie rozne niespodzianki, trudne
zagadki, nieoczekiwane fakty, zadziwiajgce informacje.
Nie sposob przeciez spamigtac wszystkich pytan. Dlatego
punkty zdobywasz takze za przyblizone odpowiedzi!

10-110| 45
wiek min

Dlaczego warto kupi¢

¢ Nowe wydanie bestsellerowej gry rodzinnej!
¢ Nauka przez zabawe!
¢ Emocjonujgca rozgrywka!

Kod EAN: 5903707560134
nrart.: GRTERRA1
Format: 30x30 x7(cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 129,99 zt 5"903707"560134" >

RECTO VERSO

Komunikacja, wspotpraca i szybkos¢!
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»Recto Verso” to wyjgtkowo szybka i prosta familijna

gra imprezowa, ktéra dostarczy wiele zabawy zaréwno
dzieciom, jak i dorostym.

Szanse na wygrang zapewni tylko dobra wspdtpraca

z partnerem. Niezbedne jest opanowanie nerwéw pomimo
uptywajgcego czasu. Wylosuijcie karte, wigczcie stoper

i zacznijcie budowanie!
% m

Dlaczego warto kupié¢

¢ Wielokrotnie nagradzana gra planszowa
w nowej odstonie!
* Przestrzenne drewniane klocki, ktdre uktada sie,
grajac w parach!
¢ 64 karty zapewnig godziny niezapomnianej zabawy!

Kod EAN: 5903707560196
nrart.: GRRECTOVERSO
Format: 21x21x8(cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 109,99 zt 5"903707"560196" >




DELISIE
WIELKA IMPREZKA

Gra planszowa z postaciami znanymi
z bestsellerowej serii komiksow!

W Delilandzie jest Swigto Dobrego Smaku. Patronki krainy
diugo debatowaty nad tym, gdzie powinny odbyc sie giéwne
uroczystosci, ale nie mogty sie zdecydowac. Dlatego

goscie bawic sie bedg w trzech lokalach jednocze$nie!.
Koordynatorkg Swigta zostata Spaghetti. Bedzie czuwata
nad smakiem wszystkich potraw. Potrzebuije jednak
wsparcia, bo roboty jest po kokarde! Oczywiscie wszystkie
Delisie chcg pomdc i zostajg kurierkami.

Zostan szefem delisiowych

kurierek i zdobgdZ fejm 3-6(10-110| 60

na Pastagramie! N i il

B

Dlaczego warto kupié¢

* Swietna gra family!

o Zawiera komiks wprowadzajacy!

¢ Pomyst na prezent dla mitosnikéw dobrego B
jedzenia i komiksow!

r I..‘

Kod EAN: 5903707560400

nrart.: GRDELISIE1

Format: 20x20x 5 (cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 51903707"560400" >

ALICJA W KRAINIE SEOW

Wesota gra dla catej rodziny. Czy wytrwasz
do konca przyjecia?

ANNIZA0d AHD

LAlicja w Krainie Stow” to stowna gra imprezowa

dla 3-8 osob wecielajgcych sie w mieszkacow Krainy
Czarow. Gracze po kolei wypowiadajg stowa zwigzane
z aktualnym tematem rozmowy. Jesli uczestnik
wypowie stowo zawierajgce ktorgs z zakazanych liter
albo zbyt dtugo bedzie zwlekac z odpowiedzig, odpada
z rundy. Im diuzej gracz utrzymuje sie w zabawie, tym
wigcej punktow zdobedzie. Wygrywa ten, kto na koniec
gry bedzie mie¢ najwigcej punktow.

Czas odmierzany jest za pomoca specjalnego grajacego
imbryka!

P Sk
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Dlaczego warto kupié¢

e Zabawna gra rodzinna!
* Do gry dofgczony jest grajgcy imbryk!
e |dealny pomyst na prezent!

Kod EAN: 5903707560004
nrart.: GRALICJA
Format: 25x25x6 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99z 5 "903707°560004" >




GRY RODZINNEY

POLOWANIE NA ROBALE

Rzucaj kostkami i zdobywaj robale!

Zadaniem graczy jest zdobycie jak najwigkszej liczby
robali znajdujacych sie na specjalnych ptytkach.
Gracze zdobywajg je, rzucajac kostkami — im wiecej
oczek zgromadzg na kostkach, tym wiecej robali
zyskaja. Ale gdy zbytnio zaryzykujg, moga

straci¢ wszystko!

Dlaczego warto kupié¢

¢ Doskonaly element edukacyjny: nauka liczenia!
e |dealna gra na wakacje — odporna na wode i piasek!
e Gra dla kazdego: dzieci, modziezy, dorostych!

Kod EAN: 5908215002015
nrart.: GRROBALE
Format: 20x20x 5 (cm)
Opakowanie: 6 egz. / karton
>

Sugerowana cena detaliczna: 99,992  5"908215"00201

AR L L e

LAP ZA SEOWKA

Pomystowa gra imprezowa!

Odmiany sera. Stdwka zaczynajgce si¢ na samogtoske.

Cos$ zottego. Czas ucieka... lle odpowiednich stow przyjdzie ci
do gtowy? Czy beda oryginalne i jedyne w swoim rodzaju?
Sam decydujesz, ile punktdw mozesz zdobyd. Liczy si¢ kazde
wyjatkowe stowo odczytane na gtos. Jesli inni gracze bedag
mieli takie same pomysty jak ty, mozesz wyjs¢ bez stowa. ..
To gra, ktéra pobudza fantazjg i kreatywnos¢. Rozwija
my$lenie taktyczne i uczy szybkich skojarzen.

Gra tworcow Tikala oraz Torresa — Wolfang Kramer

i Michael Kiesling gwarantujg nam $wietng zabawe

i urozmaicone zasady gry.

Dlaczego warto kupié¢

e Dla jezykowych akrobatow!
¢ 480 ciekawych wyzwan!
* Moze grac az 8 osdb!

Kod EAN: 5903707560264
nrart.: GRSLOWKA2
Format: 13,5x18,5x4,5 (cm)
Opakowanie: 16 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 69,99 zt 5"903707"560264
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POLSKA LUXTORPEDA

Bardzo szybka gra rodzinna!l

»Polska Luxtorpeda” to gra imprezowa, przy ktorej
$wietnie bedg sie bawi¢ mitodsi i starsi.

Dynamiczna rozgrywka spodoba sie fanom gier typu
,Dobble” czy ,Jungle Speed”.

W grze wystepujg rdzne postaci i obiekty zwigzane

z polska kulturg i historig. Jednak zeby wygrac, nie trzeba
ich zna¢ — o zwyciestwie zadecydujg pamiec i refleks!

Ale przy okazji mozna sie tez czego$ nauczyc. ..

2-8]|5-105| 20

iy

Dlaczego warto kupié¢

¢ Jedna z najlepszych gier imprezowych!
e Bardzo proste zasady!
¢ Nawigzuje do polskiej historii i kultury!

r.-.‘ :

Kod EAN: 5908215008949 Fep)
nrart.: GRPOLSKAO1

Format: 20x20x5 (cm) H ‘ H = v
Opakowanie: 12 egz./ karton -

Sugerowana cena detaliczna: 49,99 zt 908215008
p= o
o
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Odjazdowa gra rodzinna!

»Polska Luxtorpeda — Odjazd!” to kontynuacja
bestsellerowej gry ,,Polska Luxtorpeda”. W grze jest 13
nowych kategorii oraz zestaw kart z Luxtorpeda, ktdre
urozmaicg zasady znane z pierwowzoru. Mozna

w nig grac niezaleznie albo potgczy¢ obie gry, mieszajac
dowolnie rozne kategorie.

Tak jak w pierwowzorze pudetko zawiera podstawowg
wersje dla miodszych dzieci oraz wersje rozszerzong
dla starszych.

2-8|5-105 | 20

g

Dlaczego warto kupié¢

¢ Nowe kategorie i warianty gry!
¢ Kontynuacja jednej z najlepszych gier imprezowych!
e Mozna sig dowiedzie¢ wielu rzeczy o Polsce!

Kod EAN: 5908215009793
nrart.: GRPOLSKA02
Format: 20x20x 5 (cm)
Opakowanie: 12 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 49,99 zt
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* DOBRA GRA W DOBREJ GENIE!

W tej serii znajdziesz gry rodzinne, do ktdrych
z przyjemnoscig bedziesz wracag. Przekonaj sig, ze gra
w dobrej cenie moze by¢ ciekawa i petna emocijil

Dlaczego warto kupic¢

+ Atrakcyjna sugerowana cena detaliczna: 29,99 zt!

+ Wysoka jako$¢ wykonanial

* Proste, szybkie gry rodzinne!

* W gry moga grac juz 6-letnie dziecil

+ Kazda z gier rozwija rdzne umiejetnosci mtodszych graczy:
wyobraznia, znajomo$¢ liter, koloréw i ksztattow, refleks
i spostrzegawczo$¢, planowanie!

: CO SE.YCHM @

WL FAaR iy

CO SLYCHAG NA FARMIE?

Wesota gra ze zwierzakami!

Gra imprezowa, w ktorej wazne sg szybkie liczenie,
spostrzegawczo$c¢ i refleks.

Jeden gracz odkrywa plytke ze zwierzgtami

i rzuca kostkg. Wszyscy starajg si¢ jak najszybciej
odnalez¢ zwierze, ktdre wystepuje na karcie w liczbie
wskazanej przez kostke. Kto pierwszy wyda wiasciwy
odgtos, zdobywa punkt.

20
Mo R eGMONT Kod EAN: 5908215006150
nrart.: GR19ZWIERZAKI
Format: 12,5x19,5x4 (cm)
Opakowanie: 40 egz. /kanon
Sugerowana cena detaliczna: 2! 908215"006150" >
GDZIE JESTES?
=
E G-DZI E J ESTES? Imprezowa gra na szybkos¢ i spostrzegawczos¢!
E Gdzie jest statek kosmiczny? Kto widziat konia?
o o Poszukiwacze zaginionych obiektdw ruszajg do akcji!
vl ;1.."" _Aby wy_grga(:, bgdg; musieli wykazac sie bystrym okiem
F f\ i szybkimi rekami.
e Gra autorstwa Grzegorza Rejchtmana, tworcy takich

ap N EGALONT

hitéw jak ,,Ubongo” czy ,,Dopasowani”.

Kod EAN: 5908215010065

nrart.: GR19PRZEDMIOTY

Format: 12,5x19,5x 4 (cm)

Opakowanie: 40 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 29,99 z 908215"01006
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Kod EAN: 5908215004385 Kod EAN: 5908215003906
nrart.: GR19DZUNGLA nrart: GR19STWORKI
Format: 12,5x19,5x4 (cm) Format: 12,5x19,5x 4 (cm)
Opakowanie: 40 egz. / karton Opakowanie: 40 egz. / karton
Sugerowana cena detaliczna: 29,99 zt 151004 Sugerowana cena detaliczna: 29,99 zt 5 loog215100390
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Kod EAN: 5908215006167 Kod EAN: 5908215004361 —
nrart.: GR19WIEZOWCE nrart.: GR19KOSMOS
Format: 12,5x19,5x 4 (cm) Format: 12,5x19,5 x4 (cm) o
Opakowanie: 40 egz./ karton Opakowanie: 40 egz. / Karton m
Sugerowana cena detaliczna: 29,99 z 5"908215"00616 Sugerowana cena detaliczna: 29,99 zt 908215"00436 =
m
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Kod EAN: 5908215004675 Kod EAN: 5908215009526
nrart. GR19PIZZA nrart.: GR19LODY

Format: 12,5x19,5x4 (cm) Format: 12,5x19,5x4 (cm)
Opakowanie: 40 egz./ karton Opakowanie: 40 egz. / karton
Sugerowana cena detaliczna: 29,99 zt 51908215"004675" > Sugerowana cena detaliczna: 29,99 zt




DOPASOWANI

Gra imprezowa, w ktorej gra sig parami!

Co mozna napompowac?

Czego nie mozna robi¢ po ciemku?

Przekonaj sig, jak dobrze znasz swojego partnera z druzyny
i czy uda ci sig odpowiedzie¢ tak samo jak on. Przygotuj
sie na zabawne pytania, zaskakujgce odpowiedzi i gorgce
dyskusje o réznicach w postrzeganiu $wiata!
»Dopasowani” to idealna gra imprezowa. Ma bardzo
proste zasady i moze gra¢ w nig nawet 8 0sb.

Gra wymyslona przez Grzegorza Rejchtmana, tworcy
bestsellerowego ,,Ubongo”, zostata uhonorowana tytutem
najlepszej gry roku w Szwecji.

Dlaczego warto kupié¢

¢ Ponad 600 zabawnych pytan!
e Kilka wariantow gry!
e Zasady ttumaczy sige w 10 sekund!

Kod EAN: 5908215009786

nrart.: GRDOPASOWANI

Format: 26 x26 x 6 (cm)

Opakowanie: 8 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 5"908215"009786" >

OVERBOOKING
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Brakuje t6zek!

Dawno, dawno temu... krdl postanowit wyprawic¢ wielki
bankiet i zaprosit na niego swoich poddanych. Tysiace
gosci z catego krdlestwa przybyto do stolicy i stara sig
znalez¢ miejsce noclegowe. Ale hotele sg przetadowane
i zaczyna sig prawdziwy wysScig po t6zko z (w miare)
czysta posciela.

,0verbooKing” to szybka i rywalizacyjna gra, w ktorej
trzeba planowac swoje ruchy, przewidywac podstepy
rywali, a czasem po prostu zaryzykowac.

To Swietna gra rodzinna, ktdra sprawi takze frajde
zaawansowanym graczom.

10+| 30
wiek min
b3
f;ﬂ- Dlaczego warto kupic

e Szybka i rywalizacyjna gra rodzinnal

¢ Emocjonujaca rozgrywka!
E e |dealny pomyst na prezent!

7 Kod EAN: 5903707560455
. H nrart.: GROVERBOOKING
56 | d Format; 21x21x6 (cm)
Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 51903707"5

60455" >




PAN TU NIE STAL!

Stan w kolejce po papier toaletowy, mebloScianke
i schab z koscia!

Gra ,Pan tu nie stat!” przenosi graczy do czaséw PRL,
okresu centralnego planowania i wiecznych rynkowych
niedoboréw, symbolem ktdrych staty sie wszechobecne
kolejki do sklepow. Celem gry jest walka o deficytowe
towary pojawiajace sie na sklepowych pétkach.

Nie bedzie to jednak takie tatwe, poniewaz wszyscy
gracze bedg probowac zdoby¢ buty Relax, wyréb
czekoladopodobny czy magnetofon szpulowy!

Dlaczego warto kupié¢

e Bestseller Egmontu! Wielki hit ostatnich lat!
¢ Ta gra tgczy pokolenia!
o (Gra strategiczna o zdobywaniu towaréw w czasach PRL!

Kod EAN: 5908215002886

nrart.: GRPRL

Format: 20x 20 x 6 (cm)

Opakowanie: 9 egz. / karton

Sugerowana cena detaliczna: 74,99 zt 9082151002886 >

PAN TU NIE STAL!
DEMOLUDY

Pakuj walizki do malucha i ruszaj na wakacje!

Gracze przenoszg sie do czaséw PRL. Na potkach brakuje
wielu towardw, ktdre sg jednak dostepne

u socjalistycznych sgsiaddw. Wystarczy troche sprytu

i gotowosci do podijecia ryzyka, by sprowadzic je

do Polski. Aby tego dokonac, gracze bedg podrézowaé

do rdznych panstw i brac¢ udziat w zacietych licytacjach.
Musza przy tym uwazaé na celnikow i milicjantéw

oraz unikng¢ awarii samochodu.

3IV1S JIN NL NVYd =

Dlaczego warto kupié¢

¢ Kontynuacja bestsellerowej gry ,Pan tu nie stat!”!
e Gracze majg do dyspozycji 10 kultowych samochoddw!
¢ W pudetku znajduije sie dodatek do gry ,,Pan tu nie stat!”!

Kod EAN: 5908215006006
nrart.: GRPRL2

Format: 20x20x 6 (cm)
Opakowanie: 9 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 64,99 zt




GRA PONOWNIE W SPRZEDAZY!

CONCORDIA

Minimum zasad, maksimum decyz;ji!

Gracze s rzymskimi patrycjuszami, ktdrych zadaniem
jest rozbudowa potegi wiasnego rodu i zaskarbienie
przychylnosci bogdw. Beda wysytaé swoich kolonistow
w rozne zakatki Imperium, tworzy¢ sie¢ handlowa,
sprzedawaé i kupowaé rézne dobra.

Gracze za pomocg kart decyduja, jakie akcje bedg mogli
wykonywac i za co dostang punkty na koniec gry. Kazda
decyzja ma wptyw na koncowy wynik,

a do zwycigstwa prowadza rozne strategie.

EGMONT GEEK

graczy wiek min
i Kod EAN: 5908215007645
Dlaczego warto kupic nrart: GRCONCORDIA
» Nominowana do prestizowej nagrody Kennerspiel Des Jahres! (F)Ofnllat . 2975 X/ZkiéS(cm)
» Nominowana do Zaawansowanej Gry Roku 2017 w Polsce! pakowanie: egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 299,99 z 519082151007645! >

¢ Jedna z najlepszych eurogier na rynku!



CONCORDIA MAPY

Mapa ,,Britannia” oferuje rozgrywke w dziesigciu prowincjach

i tylko w 23 miastach. Gracze zaczynajg w LONDINIUM lub

w PORTUS ITIUS, rozbudowujac Brytanie na péinoc. Mapa
~Germania” zawiera 32 miasta w dwunastu prowincjach.

Kazdy gracz rozpoczyna gre z kolonistg ladowym w BASILII

i kolonista morskim w COLONII AGRIPPINIE. Dodatkowe rzymskie
warownie oraz kolonisci morscy poruszajgcy sig¢ wzdiuz rzek,
wprowadzajg do gry nowe opcje.

Kod EAN: 4280000097101
nrart.: GRCONCORDIABRITANNIA
Format: 38,5x27x0,5(cm
Opakowanie: 1 egz./ karton
0000097101

)
Sugerowana cena detaliczna: 99,99 z ALY

GALLIA / CORSICA

Dwie dodatkowe mapy do przebojowej gry ,,Concordia”,
urozmaicajg gre i stanowig nowe strategiczne wyzwania

dla fanéw ,,Concordii”.

W ,Galii” gracze zaczynajg tylko z jednym kolonistg ladowym
i dopiero po zbudowaniu domu w miescie portowym zyskujg
koloniste morskiego. ,,Korsyka” natomiast to mata mapa,
ktora Swietnie sprawdzi sig w rozgrywce 2-, 3-osobowej.

Kod EAN: 4280000097132
nrart.: GRCONCORDIAGALIA
Format: 38,5x27x0,5 (cm)
Opakowanie: 1 egz./ karton
4'"280000"097132

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt

AEGYPTUS / CRETA

CORCORDA

Dwie dodatkowe mapy do przebojowej gry strategicznej
,concordia”.

Miastem startowym na KRECIE jest KNOSSOS, a w EGIPCIE —
MEMPHIS. Te miasta zastepuja ROME na kartach startowych
TRYBUN i KOLONIZATOR.

Tym razem rozgrywki bedg przebiegac na terenach skrajnie
od siebie réznych. Mapy odmienne od siebie pod wzgledem
wykorzystania jednostek ladowych i morskich. Rzeka Nil
traktowana jest takze jako niebieska linia.

Kod EAN: 4280000097187

nrart.: GRCONCORDIAAEGYPTUS

Format: 38,5x27x0,5 (cm)

Opakowanie: 1 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 99,99 z 415800 097187

ROMA / SICILIA

»,Roma”: 7 historycznych dzielnic Rzymu ze swoimi

25 ikonicznymi miejscami dla Twoich domow stanowig
centrum tej mapy.

Na wyspie Sycylia wulkan Etna definiuje zycie starozytnych
mieszkaricow. Kiedy wulkan sig uaktywnia, powoduje
zagrozenie dla sfery budownictwa i produkcji w trzech
pobliskich prowincjach.

Mapy zawierajg dodatkowe kafelki wulkandw oraz nowe

zetony bonuséw.
Kod EAN: 5903707560691
nrart.: GRCONCORDIAROMA
Format: 38,5x27x0,5 (cm)
Opakowanie: 1 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 149,99 zt 5"903707"560691




POJEDYNEK
SUPERBOHATEROW

Gra karciana w uniwersum DC Comics!

Wciel sie w Batmana, Supermana lub innego bohatera
DC Comics i dotgcz do walki! Na poczatku zadajesz tylko
proste ciosy pigsciami, jednak w trakcie gry zdobywasz
coraz potezniejsze karty — supermoce, sprzet czy
sprzymierzencow. A moze wolisz wykorzystac fotrow

z Suicide Squad, aby zaatakowac swoich wspotgraczy?
Wybierz swojg strategie i ruszaj po zwycigstwo!

gt

POJEDYNEK SUPERBOHATEROW oory

e
(7
&
2-5 14+ 45 min

Dlaczego warto kupi¢

e 220 superbohaterskich kart!
e Gra opiera si¢ na mechanizmie budowania talii!
e Mozna grac niezaleznie lub fgczy€ jg z innymi grami z seri!

GRY DC COMICS

Kod EAN: 5908215010560

nrart.: GRDCBOHO1

Format: 31x20x8 (cm)

Opakowanie: 6 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 129,99 zt 5%7908215"010560

WIECZNE 20

Dobrze jest by¢ ztym!

Wciel sie w LEXA LUTHORA™, HARLEY QUEEN™,
SINESTRO™ czy DEATHSTROKE’A™. Zostan totrem

z uniwersum DC Comics i pokonaj superbohateréw.

Na poczatku zadajesz tylko proste ciosy, jednak w trakcie
gry zdobywasz coraz potezniejsze karty — supermoce,
sprzet i sprzymierzencow. ,Wieczne zto” wprowadza nowy
element — Punkty Zwycigstwa. Aby je zdoby¢, bedziesz
musiat wykazac sie bezwzglednoscig w niszczeniu kart

i atakowaniu. Niewazne, kto przegra, zto zawsze zwycigzy!

HARLEY QUINN | JOKER

Dlaczego warto kupié¢

e Dla fanéw komiksow/graczy!
¢ Wprowadza nowy element — Punkty Zwycigstwal!
e W gre mozna grac niezaleznie albo potgczy¢ jg

z ,Pojedynkiem Superbohateréw DC”!

Kod EAN: 5903707560011
nrart.: GRDCBOH02
SR ' o Format: 31x20x8(cm)
- Opakowanie: 6 egz./ karton fl
>

Sugerowana cena detaliczna: 129,99z 5 "903707"5600




DECK BUILDING GAME

DC BATMAN METAL
!h'“ ﬁ.“ - - ' Gra z serii ,,DC Deck Building Game”

. . i Liga Sprawiedliwo$ci musi zewrze¢ szyki, aby pokonac
: Barbatosa, Batmana, Ktory sig Smieje oraz ich Mrocznych
Rycerzy. Jeden Superbohater nie sprosta takiemu

wyzwaniu. Musicie uratowa¢ Batmana oraz innych
uwigzionych Superbohateréw, a potem przytaczyc¢ ich -
do swoich druzyn, ruszajgcych na ratunek Multiwersum!
,DC Batman: Metal” to gra typu deck building, polegajaca
na rozbudowaniu swojej talii kupujgc karty z banku oraz
tworzenia swej strategii wtasciwie uzywajgc umiejetnosci
na kartach.

Gracze musza walczy¢ nie tylko pomigdzy soba,

ale rdwniez z grg, ktdra atakuje ich Superfotrami

z uniwersum DC, a pod koniec musza zmierzyc sig

z poteznym Barbatosem. Gracz, ktory pod koniec gry
zdobedzie najwigcej punktéw zwyciestwa, wygrywa.

I-..
J'.

SJINOJ I4 AHI

2 -5 GRACZY | WIEK 14+ | CZAS 45 MIN

Opakowanie: 6 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 149,99z 51l9037071560172! >

il Kod EAN: 5003707560172
Dlaczego warto kupic o 2903707560
e Gra na podstawie bestsellerowej serii komiksow , Batman: Metal”! Format: 31x20x8 (cm)

¢ Ponad 20 kart Metalu z blyszczgca folig!
e Mozna grac niezaleznie lub tgczy¢ jg z innymi grami z serii!




GRY DC comiCSE

D

D22TEw Emadanmps

HATIM

DC BATMAN NINJA

Zestaw oparty na filmie animowanym ,,Batman Ninja”

Mozna go taczy¢ z kazda gra z serii ,,DC DECK BUILDING
GAME” i grac jako Batman oraz jego sojusznicy przeniesieni
do feudalnej Japonii! Zadawaj szybkie ciosy dzieki Ninjutsu
i walcz z przerazajgcymi wersjami klasycznych Supertotrow
z Gotham. Ostatecznym wyzwaniem bedzie megazamek
stworzony przez potaczenie pigciu pokonanych Supertotrow!

A<

2-5 14+ 45 min

Dlaczego warto kupi¢

¢ Dla fandw komikséw/graczy!

e Kompatybilny z kazda grg z serii ,,DC DECK BUILDING
GAME”!

¢ Do klasycznej rozgrywki wprowadza fgczenie sig Su-
pertotrow oraz mechanike Ninjutsu!

Kod EAN: 5903707560189

nrart.: GRDCBATNINJA

Format: 8,5x11x2(cm)

Opakowanie: 12 egz./ karton

Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 51903707"560189

tOTRZY

Dodatek Crossover do gier DC - ,,Wieczne zio”
i ,Pojedynek Superbohaterow”

Dodatek wprowadza nowe postacie z Galerii kotrow —
przeciwnikow FLASHA znanych z serialu czy komiksow.
Wciel sie w Kapitana Chtoda, Wtadce Luster, Trickstera

lub innych zbiréw. Wykorzystaj zdolnoSci superprzestepcow
oraz nowoczesng technologig, by pokonac FLASHA i jego
sprzymierzencow.

el
()
2-5 14+ 75 min
Dlaczego warto kupic
e Da fanéw komiksow/graczy!
¢ Dodatkowe karty!
¢ Najlepszy dodatek do gry ,Wieczne zio”!
Kod EAN: 5903707560028
nrart.: GRDCROGUES
Format: 8,5x11x2(cm)
Opakowanie: 12 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt 51903707"560028'




aak

STRAZNICY

Ktoz pilnowacé bedzie samych straznikow?

Dotacz ,Straznikéw” do podstawowej gry ,Pojedynek
Superbohateréw” i wciel sie w legendarne postaci

z powiesci graficznej Alana Moore’a i Dave’a Gibbonsa.
Dodatek wprowadza nowy tryb gry z ,tajnymi rolami”.
Jeden z graczy jest spiskowcem, ktdry stara sie
udaremni¢ plany wspotgraczy.

Komu zaufasz w tej grze wzajemnych podejrzliwosci?

Al O,

AJNEVULS &

o]
=

RTO T id(

B EpH AT
Ce9.
SE)
2-5

14+ 45 min

==
-
=
A |
=
o

Dlaczego warto kupié¢

¢ Dodatek ,,Crossover” do gry ,,Pojedynek Superbohateréw”!
e Wprowadza nowy tryb gry! -
e Serial ,,Straznicy” na HBO!

Kod EAN: 59082150010577
nrart.: GRDCWATCHMEN
Format: 8,5x11x2(cm)
5%908215"010577

=l -

Opakowanie: 6 egz./ karton
Sugerowana cena detaliczna: 59,99 zt

STRAZNICY

KRYZYS

Nic juz nie bedzie takie samo!

SJINOJ I4 AHI

Uniwersum jest zagrozone. Bohaterowie musza sig
zjednoczy¢, by pokonaé poteznych przeciwnikdw

i przezwyciezy€ liczne kryzysy. Wyprébuj nowe tryby

gry — kooperacyjny, solo oraz rywalizacyjny — z niezwykle
groznymi Supertotrami!

Jesli chcesz sig zmierzy¢ z trudniejszymi kotrami albo
zagrac w jednej druzynie z innymi graczami, to dodatek
w sam raz dla ciebie!
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Dlaczego warto kupié¢

¢ Dodatek do gry ,,Pojedynek Superbohaterow”!
» Wprowadza kooperacyjny tryb gry!
e Wprowadza tryb gry solo!

g miat Eif.?“i'b“”k"” vieaduligome, S”:’Tyld:bkd‘nk;usm z Kod EAN: 5908215010584
Boha jodaj do of rastao  Staly efekt: Superm, :
943 +1 Mocy. nie, zamiast tego nrart.: GRDCKRYZYS
‘ " e YO Koty g s sy supenn Format: 15,5x20 x4 (cm)
Opakowanie: 12 egz. / karton
Sugerowana cena detaliczna: 99,99 zt 5%908215"010584
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